
 

 

 



 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Білім беру ұйымының атауы: Ақсу НОМ  

 Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:01.09. 2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі     Жұма 01.09 

Балаларды қабылдау Балаларды жақсы көңіл-күймен қарсы алу. Балалар үшін қолайлы жағдай жасау. Баланың бүгінгі көңіл-күйі  туралы әңгіме, оны не 

қызықтырады, баланың жеке пікірін білдіруге қатысады. 

Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен,кеңес, 

әңгімелесу 

Ата-аналармен баланың денсаулығы, үй режимі, тәрбиелеу, дамыту және оның жетістіктері туралы әңгімелер, кеңестер. 

Балалардың дербес әрекеті 

(баяу қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

    «Сәлем, бұл – менмін!» 

танымдық 

шығармашылық ойыны. 

«Телефон» ойыны  

Бояулар әлемі 

Ертеңгілік жаттығу № 1 Таңғы жаттығу кешені (қыркүйек айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

    1.Математика негіздері  

Міндеттері: Жиынды 

сапасы бойынша әртүрлі 

элементтерден (түсі, 

өлшемі, пішіні, дыбысы, 

қимылы, қолданылуы 

бойынша заттардан) құру, 



жиындарды бөліктерге 

бөлу және оларды қайта 

біріктіру. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері: Балаларды 

өз мектебі туралы 

әңгімелей білуге үйрету. 

3.Қоршаған ортаны тану 

Міндеттері: Өзінің 

жасына сәйкес өмірінде 

болатын өзгерістерді, 

балабақшаға баруы, 

мектепке баруы, ересек 

азамат болып ержетуі мен 

еңбек етуі, болашақта 

табысты болуы үшін 

білімнің қажеттігін 

түсінуіне, болашақта 

мектепте оқуға ынтасын 

арттыру, жаңаны тануға, 

өз өміріне қажетті 

дағдыларды игеруге 

ықпал ету. 

4.Музыка                

Міндеттері: 

Балаларды 

шығармалардың 

эмоционалды мазмұнын, 

олардың сипатын, көңіл-

күйін, динамикалық 

ерекшеліктерін ажырата 

білуге үйрету. 

Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен жеке 

әңгімелер жүргізу 



Серуендеу     Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи 

объектілердіобъектілерді 

бақылау (№1 

карточка) 

«Кім жылдам?» 

қимылды ойыны 

Еңбек әрекеті: 

ойын алаңын 

жинау 

 

Балалардың дербес 

әрекеті 

«Жалпы атауын ата» дидактикалық ойыны(қоршаған ортаны тану) 

Мақсаты: Балаларға заттарды жеке - жеке таныта келе, ен соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып 

шешуде тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу. 

Көрнекілік: жемістер, ойыншықтар, оқу құралдары 

ойын барысы: Балаларға әртүрлі суреттер беріледі, сол суреттің ішінен бірдей заттарды тауып бір сөзбен атайды мысалы: 

ыдыстар, ойыншықтар, жануарлар. 

Балалармен жеке жұмыс Балалармен жеке жұмыс: «Мен...» дидактикалық ойынын ойнатып баламен танысып,әңгімелесу, бейнелеу әрекеті арқылы 

дайын мектеп суреттері,достардың суреттері бар бастырма қағаздың көмегімен шығармашылық қабілеттерін дамыту. 

Балалардың үйге қайтуы Балалардың мектеп табалдырығын аттаған 1-ші күні туралы әңгімелесу, баланың  мектепке деген ойын,мектептегң 

достарымен қарым-қатынастары туралы ата-аналардың сұрақтарына жауап беру кеңестер беру. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:04.09-08.09 2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 04.09 Сейсенбі 05.09 Сәрсенбі 06.09 Бейсенбі 07.09 Жұма 08.09 

Балаларды қабылдау Балаларды жақсы көңіл-күймен қарсы алу. Балалар үшін қолайлы жағдай жасау. Баланың бүгінгі көңіл-күйі  туралы әңгіме, оны не 

қызықтырады, баланың жеке пікірін білдіруге қатысады. 

Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

Ата-аналармен баланың денсаулығы, үй режимі, тәрбиелеу, дамыту және оның жетістіктері туралыәңгімелер, кеңестер. 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу қимылды, 

үстел үсті ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

«Текшелер» құрылыс 

ойын 

Шахматтар, бояулар. 

Саусақ ойыны 

тақырыбы: 

«Достық», Пазлдар, 

бояулар. 

«Аурухана» ойыны 

«Құрастыру» Ойыны 

Шахматтар, бояулар 

«Зоопарк» үстел ойыны 

«Ұшады, ұшпайды» 

ойыны 

Домино, бояулар. 

«Тапқырлар» 

ойыны 

 

«Шаштараз» 

ойыны Бояулар 

Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

 



Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1. Қазақ тілі 

Міндеттері: Менің мектебім. 

Балаларды өз мектебі туралы 

әңгімелей білуге үйрету. 

1.Білімнің кілті мектепте. 

2.Мектеп - білім бесігі. 

3.Мектеп - кеме, білім – 

теңіз. 

2.Сөйлеуді дамыту 
Міндеттері: Ана тіліндегі 

дауысты және айтылуы және 

дыбысталуы ұқсас дауыссыз 

б-п, г-ғ, к-қ, ж-ш, з-с, н-ң, р-л 

дыбыстарды дұрыс, анық 

айтуды үйрету. 

Б-П дыбыстарының 

айтылуына назар аудару. 

Қолдың сыртын ауызға 

жақындатып осы дыбыстарды 

айтамыз. Б- жай П- қатаң 

Қолға айнанаы алып ерінге 

көңіл бөлеміз 

Б- дауыссыз, ұяң 

П- дауыссыз қатаң 

Б,п (сөздерін) дыбысын 

буында дұрыс айтуға 

дағдыландыру 

Ба, бо, бу, би 

Па, по, пу, пи 

Сөзде айтуға машықтандыру .  

Бала, балапан, бибі, бура, 

пальто, пано  

Ойын «Қателеспей қайтала » 

Ба-па      бы-пы   бе-  по 

Бу-пу     бо- по   бы-  пі 

3.Жапсыру 

Міндеттері: 

Текшеден дөңгелек 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Әрбір 

сөздің мағынасы 

болатыны туралы 

түсінік қалыптастыру, 

сөздің мағынасына 

қызығушылыққа баулу.  

«Кімнің баласы» 

дидактикалық ойыны 
Мақсаты: Бақылау, 

зейін және талдау 

дағдыларын дамыту. 

Дидактикалық 

материал: 12 жануарлар 

бейнеленген 

карточкалар және 

жабайы және үй 

жануарлары 

бейнеленген екі ойын 

алаңы. 

Ойын барысы: Балалар 

аналарға сәбиін табуға 

көмектесуі керек. 

Сондай-ақ, ойнау 

кезінде сіз үлкен және 

кішкентай балалар, үй 

және жабайы жануарлар 

туралы түсініктерді 

біріктіре аласыз. 

Ойынды бір-төрт адам 

ойнай алады. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Балаларды 

қол жетімді көркем 

шығармалар мен 

фольклорға, театр 

әлеміне баулу, кітапқа 

деген қызығушылығын 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Жиынды 

сапасы бойынша 

әртүрлі элементтерден 

(түсі, өлшемі, пішіні, 

дыбысы, қимылы, 

қолданылуы бойынша 

заттардан) құру, 

жиындарды бөліктерге 

бөлу және оларды қайта 

біріктіру. 

«Шамдар» 
  

Мақсаты: қасиеттері 

бойынша заттарды 

топтастыруға, түстерді, 

өлшемдерді ажыратуға 

жаттықтыру; зейіндерін 

дамыту. 

Құрал-жабдықтары: 

бала саны бойынша 

әртүрлі шамдар 

Ойынның мазмұны: 

Балаларға шамдарды 

таратып беру, 

шамдардың түсін, 

өлшемін анықтауды 

ұсыну. Балалар 

тәрбиешінің шамын 

өздерінің шамдарымен 

салыстырады. Белгі 

бойынша тәрбиешінің 

шамына ұқсас шамдары 

бар балалар ортаға 

жүгіріп шығады. 

 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Міндеттері: 

1.Математика негіздері 

Міндеттері: Жиынды 

сапасы бойынша әртүрлі 

элементтерден (түсі, 

өлшемі, пішіні, дыбысы, 

қимылы, қолданылуы 

бойынша заттардан) 

құру, жиындарды 

бөліктерге бөлу және 

оларды қайта біріктіру. 

«Қай қолымда көп» 
  

Ойынның мақсаты: аз 

және көп заттарды 

ажыратуға, салыстыруға 

жаттықтыру; ойлау 

қабілеттерін дамыту. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: әртүрлі 

ұсақ заттар–моншақтар, 

түймелер 

Ойынның мазмұны: 

ортаға бір баланы 

шақырып, оң және сол 

қолына көп және аз 

заттарды ұстатады. Бала 

алдымен көз мөлшерімен 

қай қолда зат көп, қай 

қолында аз зат бар екенін 

анықтайы. Одан кейін 

заттарды қатарымен 

қойып, қай қатарда көп, 

қай қатарда аз зат 

тұрғанын салыстырады. 

 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Менің 

мектебім. 

1.Математика 

негіздері  
Міндеттері: 

Жиынды 

сапасы 

бойынша 

әртүрлі 

элементтерден 

(түсі, өлшемі, 

пішіні, дыбысы, 

қимылы, 

қолданылуы 

бойынша 

заттардан) құру, 

жиындарды 

бөліктерге бөлу 

және оларды 

қайта біріктіру. 

«Көп және 

біреу» 
  

Ойынның 

мақсаты: көп 

және біреу 

қатынастарын 

білуге үйрету; 

заттардың тең, 

тең емес 

топтарын 

салыстыру. 

Ойынның 

құрал-

жабдықтары: 

көп және бір зат 

бейнеленген 

суреттер. 

Ойынның 

мазмұны: 



пішін, тікбұрыштан 

бұрыштарын бүктеу арқылы 

сопақша пішіндерді қиып 

алуға, бұл тәсілді жемістерді, 

көгөністерді, гүлдерді, 

оюларды қиюда қолдану. 

Дидактикалық ойын. 
«Дәмін тап» ойнату. 

Балалар көздерін жұмып 

берілген дәмді татып, нені 

жегенін айтады. Жемістердің 

дәмін татқан балалар жапсыру 

бөліміне өтеді.Жапсыру 

бөлімінде. 

-Балалар бүгін біз алма 

мен қызанақты қиып 

жапсырамыз. Жемістер мен 

көкөністер ді өз қажетіңше 

көп жеу керек, өйткені оларда 

дәрумендер мен пайдалы 

заттар өте көп. Олардың 

құрамындағы дәрумендер 

бойдың өсуіне, ағзаның дұрыс 

дамуына және көзің көруін 

жақсартады. Қызанақ пен 

алманың пішіні шар пішінді 

келед 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру. Сапта бір-

бірден, екеуден, үшеуден 

жүру; аяқтың ұшымен, аяқтың 

ішкі және сыртқы қырымен 

жүру; тізені жоғары көтеріп 

жүру, заттардан бір қырымен 

аттап жүру; белгі бойынша 

басқа бағытқа бұрылып жүру, 

«Жолмен (жалғыз аяқ 

жолмен)» №1 

дамыту. 

«Бауырсақ ертегісін 

сомдауға үйрету. 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Өзінің 

жасына сәйкес өмірінде 

болатын өзгерістерді, 

балабақшаға баруы, 

мектепке баруы, ересек 

азамат болып ержетуі 

мен еңбек етуі, 

болашақта табысты 

болуы үшін білімнің 

қажеттігін түсінуіне, 

болашақта мектепте 

оқуға ынтасын арттыру, 

жаңаны тануға, өз 

өміріне қажетті 

дағдыларды игеруге 

ықпал ету. 

«Сиқырлы суреттер» 
  

Ойынның мақсаты: 

балалардың логикалық 

ойлау қабілетін, ес, 

зейін, қабылдау 

процесстерін дамыту. 

Ойынның кұрал-

жабдықтары: әр түрлі 

сурет бөлінділері. 

Ойынның мазмұны: 

Балалар алдарындағы 

үлгі бойынша 

бөлінділерден сурет 

құрайды. Сурет 

бойынша әңгіме 

Ана тіліндегі дауысты 

және айтылуы және 

дыбысталуы ұқсас 

дауыссыз б-п, г-ғ, к-қ, 

ж-ш, з-с, н-ң, р-л 

дыбыстарды дұрыс, 

анық айтуды үйрету. 

Ғ дыбысынан 

басталатын бір неше сөз 

ойла. Г дыбысынан 

басталатын бір неше сөз 

ойла. 

«Қателеспей қайтала» 

ойыны: ға-га, ғы-гі, ғу-

гу, ғо-го. 

Ғ-Г дыбыстары бар 

сөздердің суреттерін 

көрсетіп, ата. Екі топқа 

бөл. Сөздер ішінен ғ-г 

дыбыстарының орнын 

анықта. 

Артикуляциялық 

жаттығулар. 

«сылақшы» -ауыз кең 

ашық, тілдің ұшымен 

таңдайды сылау. 

Бағытын өзгерте 

отырып, 10-15 рет 

қайталау. 

«саңырауқұлақ» -

ауызды кең ашып, тіл 

ұшын таңдайға 

жапсырып ұстау керек. 

«сағат»-тілді ауыз 

қуысынан шығарып, 

оңға, солға қимылдату 

керек. 

«күрекше» -жалпақ 

Балаларды өз мектебі 

туралы әңгімелей білуге 

үйрету. 

«Сынып ішіндегі затты  

тап!» Ойын шарты: 

Сыныпта әр түрлі орында 

ойыншықтар 

жасырылады (екі бірдей 

биіктікте және тағы екі 

түрлі…). Белгі берілгенде 

балалар іздей бастайды. 

Ойыншықты тапқан соң, 

тәрбиешінің сол жағына 

тұрады. Олар көлемі 

бойынша қандай 

ойыншықтар тапқанын 

және бір-бірінен қалай 

ажыратылатындығын 

айтады. Мәселен, «екі 

бірдей шырша» және 

«қуыршақтың ұзын 

шаштысы қысқа шашты 

қуыршақтың қасында 

тұр». «Жоғары-төмен 

Дерек көзі: 

https://erketai.kz/ustazdar-

enbegi/didaktikalyk-

ojjyndar-zhinagy/ 

 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Балаларды 

қол жетімді көркем 

шығармалар мен 

фольклорға, театр 

әлеміне баулу, кітапқа 

деген қызығушылығын 

дамыту. 

«Бауырсақ ертегісін 

балалар 

берілген 

суреттерді 

қарастырады. 

Көп зат және 

бір зат 

бейнеленген 

суреттерді 

бөліп, екі жаққа 

қояды. 

 

2. 2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Әрбір сөздің 

мағынасы 

болатыны 

туралы түсінік 

қалыптастыру, 

сөздің 

мағынасына 

қызығушылыққ

а баулу.  

«Суретті 

жинаңдар» 

дидактикалық 

ойыны 
Мақсаты: Логик

алық ойлау 

қабілетін, 

дүниетанымын, 

танымдық 

қызығушылығы 

мен сөйлеу 

әрекетін 

дамыту. 

Дидактикалық 

материал: 

Жануарлар 



Педагог өзіне балаларды 

шақырады да суретті көрсетіп, 

жолдың қандай түзу екеніне 

назар аударады (аралығы 20-

30см екі қатар сызық). Бұдан 

кейін балаларға,, сызықтан 

шықпастан, осы жол бойымен 

қыдыруды ұсынады. Балалар 

бірінің артынан бірі бір 

бағытпен жүреді де сол 

тәртіппен қайта қайтады.  

Бұл ойынды   мектеп 

ауласында өткізген жақсы. 

Балалардың бір-бірімен 

соқтықпасы үшін, ойыеға бір 

мезгілде 5-6 адам 

қатыстырылады.  

Күзде мектеп ауласындағы 

жолды ағашқа қарай 

бағыттап, балаларға сол 

жолмен жүріп отырып 2-3 

жапырақ әкеліңдер деп 

ұсынған жақсы болады. Бұл 

тапсырма ойынды 

жандандыра түседі.  

құрауды ұсыну. 

  

 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру. 

Сапта бір-бірден, 

екеуден, үшеуден жүру; 

аяқтың ұшымен, аяқтың 

ішкі және сыртқы 

қырымен жүру; тізені 

жоғары көтеріп жүру, 

заттардан бір қырымен 

аттап жүру; белгі 

бойынша басқа бағытқа 

бұрылып жүру 

Тақырыбы: «Масаны 

ұста» №2 

Мақсатты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, 

ептілікке баулып, 

ойынға деген 

қызығушылығын 

арттыру. 

Жұмыс барысы: 
Ойыншылар бір-біріне 

қол созылатын жерде 

дөңгеленіп бетін ортаға 

беріп тұрады. Оның 

қолында шыбық оған 

картон қағаздан жасап 

жіпке байланған масаға 

бар педагог масаны 

жоғарлай етіп 

айналдырып өтеді. Маса 

үстерінен ұшып бара 

жатқан кезде балалар 

оны ұстауға тырысып 

секіреді. 

тілді ауыз қуысынан 

шығарып, төменгі 

ерінге салып, 10-15 

секунд ұстап тұру 

керек. 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Әрбір 

сөздің мағынасы 

болатыны туралы 

түсінік қалыптастыру, 

сөздің мағынасына 

қызығушылыққа баулу.   

 «Кімнің көлеңкесі» 

дидактикалық ойыны 
Мақсаты: Логиканы, 

ойлауды және визуалды 

есте сақтауды дамыту. 

Дидактикалық 

материал: Әр түрлі 

жануарларды 

бейнелейтін карталар, 

сондай-ақ олардың 

көлеңкелері. 

Ойын барысы: Баланы 

көлеңкесі қай жерде 

екенін табуға 

шақырыңыз және 

қажетті суреттерді 

сызықтармен 

байланыстырыңыз.                      

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру. 

Сапта бір-бірден, 

екеуден, үшеуден жүру; 

аяқтың ұшымен, аяқтың 

ішкі және сыртқы 

қырымен жүру; тізені 

жоғары көтеріп жүру, 

сомдауға үйрету. 

 4.Музыка 

Міндеттері: Балаларды 

шығармалардың 

эмоционалды мазмұнын, 

олардың сипатын, көңіл-

күйін, динамикалық 

ерекшеліктерін ажырата 

білуге үйрету. “Оқып 

біліп үйренеміз” әні 

жаттау 
https://youtu.be/JHSkOYK

CESI  

бейнеленген, 

бірнеше бөлікке 

кесілген 

карточкалар. 

Ойын барысы: 3 

жастан бастап 

балаларға 

арналған ойын. 

Балаларға ойын 

карточкалары 

беріледі, 2, 3, 4 

бөлікке 

бөлінеді 

(баланың 

жасына және 

қабілетіне 

сәйкес). Суретті 

жинап 

болғаннан 

кейін, бала 

қандай жануар 

жинағанын 

айтады. 

Мысалы: Ит - 

үй жануарлары. 

Аю - жабайы 

жануар. 

 

3.Қоршаған 

ортаны тану 

Міндеттері: 

Өзінің жасына 

сәйкес өмірінде 

болатын 

өзгерістерді, 

балабақшаға 

баруы, 

мектепке 

https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI


 заттардан бір қырымен 

аттап жүру; белгі 

бойынша басқа бағытқа 

бұрылып жүру 

Тақырыбы: 

«Жалаушаны тап» №3 

Мақсатты: Балаларды 

шапшаңдыққа, 

тапқырлыққа, ептілікке 

баулу. Ойын барысын 

дұрыс орындай білуге 

үйрету.  

Ойын барысы: 
Балалар бөлменің 

қабырғасына жағалай 

отырады. Педагог 

балаларға жалаушаны 

көрсетеді, оны 

жасыратынын айтады. 

Педагог жалаушаны 

жасырады. Ал іздеңге 

деген де де іздейді 

жалашаны кім бірінші 

болып тапса, сол 

жалаушаны жасырады.  

 

баруы, ересек 

азамат болып 

ержетуі мен 

еңбек етуі, 

болашақта 

табысты болуы 

үшін білімнің 

қажеттігін 

түсінуіне, 

болашақта 

мектепте оқуға 

ынтасын 

арттыру, 

жаңаны тануға, 

өз өміріне 

қажетті 

дағдыларды 

игеруге ықпал 

ету. 

Сиқырлы 

қапшық» 
Ойынның 

мақсаты: 

заттарды 

белгілі бір 

қасиеттері 

бойынша 

салыстыруға, 

топтастыруға 

үйрету. 

Ойынның 

құрал-

жабдықтары: 

түсі, өлшемі, 

пішіні бойынша 

әр түрлі 

ойыншықтар. 

Ойынның 



мазмұны: 

Балалар 

«Сиқырлы 

қапшықтың» 

ішіндегі затты 

ұстап көріп, 

пішінін 

анықтайды, 

ойыншықты 

алған соң атын 

атап, түсін 

айтады. 

4.Музыка                

Міндеттері: 

Балаларды 

шығармаларды

ң эмоционалды 

мазмұнын, 

олардың 

сипатын, көңіл-

күйін, 

динамикалық 

ерекшеліктерін 

ажырата білуге 

үйрету. 

“Оқып біліп 

үйренеміз” әні 

https://youtu.be/J

HSkOYKCESI  

Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен 

жеке әңгімелер жүргізу 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын және 

табиғи объектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын 

және 

табиғи 

объектілерді 

бақылау. 

https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI


Балалардың дербес 

әрекеті 
«Көңілді корабль» мозайка ойыны. 
Мақсаты: балалардың ойлау, есте сақтау, зейін қабілеттерін дамыту, ойынға деген қызығушылықтарын 

арттыру, жаңа сөздер мен толықтыру, бейнені құрастыра білуге үйрету. 

Жаңа сөздер: матрос, корабль, яхта, теңіз жағалауы. 

Шарты: әр бала өзіне ойын тақтайшасын таңдап алады, үлгідегі суретке қарап бейне құрастырады, 

құрастырған бейнені туралы әңгімелеп береді. 
Балалармен жеке 

жұмыс 

Балалармен жеке жұмыс: «Мен...» дидактикалық ойынын ойнатып баламен танысып,әңгімелесу, бейнелеу әрекеті 

арқылы дайын мектеп суреттері,достардың суреттері бар бастырма қағаздың көмегімен шығармашылық қабілеттерін 

дамыту. 

Балалардың үйге 

қайтуы 

Балалардың мектеп табалдырығын аттаған 1-ші күні туралы әңгімелесу, баланың  мектепке деген ойын,мектептегң 

достарымен қарым-қатынастары туралы ата-аналардың сұрақтарына жауап беру кеңестер беру. 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:11.09-15.09  2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 11.09 Сейсенбі 12.09 Сәрсенбі 13.09 Бейсенбі 14.09 Жұма 15.09 

Балаларды     қабылдау Балаларды жақсы көңіл-күймен қарсы алу. Балалар үшін қолайлы жағдай жасау. Баланың бүгінгі көңіл-күйі  туралы әңгіме, 

оны не қызықтырады, баланың жеке пікірін білдіруге қатысады. 

Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

Ата-аналармен баланың денсаулығы, үй режимі, тәрбиелеу, дамыту және оның жетістіктері туралыәңгімелер, кеңестер. 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу қимылды, 

үстел үсті ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

«Текшелер» құрылыс 

ойын 

Шахматтар, бояулар. 

Саусақ ойыны  тақырыбы: 

«Достық», Пазлдар, 

бояулар. 

«Аурухана» ойыны 

«Құрастыру» Ойыны 

Шахматтар, бояулар 

«Зоопарк» үстел ойыны 

«Ұшады, ұшпайды» 

ойыны 

Домино, бояулар. 

«Тапқырлар» ойыны 

 

«Шаштараз» ойыны 

Бояулар 



Ертеңгілік жаттығу № 1 Таңғы жаттығу кешені (қыркүйек айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 
Міндеттері: Ана 

тіліндегі дауысты және 

айтылуы және 

дыбысталуы ұқсас 

дауыссыз б ж-ш, з-с, н-

ң, р-л дыбыстарды 

дұрыс, анық айтуды 

үйрету. 

«Кім тапқыр?» 

ойыны: (сипаттау 

арқылы табу) 
— Аталар үстіне 

киеді… 

— Шапан (суретін 

компьютерден 

көрсету) 

— Өзі тәтті, балалар 

жақсы көреді. 

– Шоколад. 

– Шашымызды 

жуамыз. 

– Шампун. 

«Ш» дыбысын дұрыс 

естіп ажыратуға 

арналған жаттығулар 

орындау. 

–Ша-ша-ша-Шаң. 

–Шу-шу-шу-шуда. 

–Ше-ше-ше-шелек. 

–Шө-шө-шө-шөп. 

–Ош-ош-ош-ошақ. 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Әрбір сөздің 

мағынасы болатыны 

туралы түсінік 

қалыптастыру, сөздің 

мағынасына 

қызығушылыққа баулу.  

Дидактикалық ойын: 

«Затты сипатта» 

Мақсаты:заттарды көріп 

сипаттау арқылы 

балалардың 

сезімталдығын дамыту, 

қоршаған орта жайлы 

танымдарын кеңейту, 

сөздік қорын дамыту. 

   Көрнекілік 

құралдар: ыдыс, муляж, 

сурет (көкөністер, 

жемістер). 

Ойын барысы:әр түрлі 

жемістер немесе 

көкөністер суреттері, 

муляждарды салынған 

ыдыстан бала бір затты 

алады. Сонан соң сол 

затты жан-жақты 

сипаттайды және заттың 

атын атап, буынға бөледі. 

Ойын шарты: бала 

ыдыстан алманы алып, 

пішінін, түсін, дәмін және 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Жиынды сапасы 

бойынша әртүрлі 

элементтерден (түсі, 

өлшемі, пішіні, дыбысы, 

қимылы, қолданылуы 

бойынша заттардан) құру, 

жиындарды бөліктерге бөлу 

және оларды қайта біріктіру. 

Дидактикалық 

ойындар:«Зат неге 

ұқсайды?» дидактикалық 

ойыны  
- Буратиноның үйіндегі 

қандай заттар 

тіктөрбұрышқа ұқсайды? 

- Міне, барлық қонақтар 

мерекелік дастарқан басына 

жиналды. Кім Буратиноға 

жақын отыр? 

- Кім Буратинодан алыс 

отыр? 

- Кім Карабас-Барабасқа 

жақын отыр? 

- Кім Карабас-Барабастан 

алыс отыр? 

Үлестірмелі материалмен 

жұмыс. 

- Паровозда неше 

тіктөртбұрыш және 

дөңгелек бар? Не артық? 

2.Сөйлеуді дамыту 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Жиынды 

сапасы бойынша 

әртүрлі элементтерден 

(түсі, өлшемі, пішіні, 

дыбысы, қимылы, 

қолданылуы бойынша 

заттардан) құру, 

жиындарды бөліктерге 

бөлу және оларды қайта 

біріктіру. 

«Ертегі 

кейіпкерлерінің 

жұбын тап» 

дидактикалық ойыны  
Мақсаты: Балаларды 

«жұп» ұғымымен 

таныстыру. 

Тақтаға мультфильмнің 

кейіпкерлері әр жерге 

ілінген. 

Балалар бір 

мультфильмнің екі 

кейіпкерлерін тауып, 

оларды жұптастырып 

қоюлары тиіс. Содан 

кейін балалар неше жұп 

болғанын, қайсысы 

жұпсыз екендігін 

анықтайды. 

- Балақай мен Карлсон 

1.Математика 

негіздері  Міндеттері: 

Жиынды сапасы 

бойынша әртүрлі 

элементтерден (түсі, 

өлшемі, пішіні, дыбысы, 

қимылы, қолданылуы 

бойынша заттардан) 

құру, жиындарды 

бөліктерге бөлу және 

оларды қайта біріктіру. 

«Не өзгерді» ойыны 

№20 
Мақсаты: Көру арқылы 

ойлау қабілеттерін 

арттыру. 

Мазмұны: Тәрбиеші екі 

жолақты карточканы 

тақтаға іліп, бірінші 

жолағына бір 

алмұрттың суретін, 

екінші жолағына көп 

алманың суретін іледі 

де, балалармен бірге 

салыстырады. Содан 

кейін, керісінше, 

бірінші жолаққа көп 

алманы, екінші жолаққа 

бір алмұрттың суретін 

іледі. Бұдан не 

өзгергенін сұрайды. 

2.Қазақ тілі 



–«Шар», «Шуақ», 

«Шапалақ» сөздерін 

буынға бөлдіру. 

«Ж» дыбыстары бар 

буындар мен сөздерді 

қайталау. 

Ж-ж-ж-жалау, жаз. 

Ж-ж-ж- жол, жоқ. 

Жу-жу-жу-жусан. 

Жы-жы-ы-жылан. 

Жи-жи-жи-жидек. 

Же-же-же-жер. 

Жаңылтпаш 

айттыру: 
Жақсы қайшы, 

Қайсы қайшы ? 

«Дыбысты тап» ойыны 

арқылы қорытындылау 

(Бірнеше сөздер 

тізбегін айтып, сол 

сөздер ішінде «Ж және 

Ш» дыбыстары 

кездессе, қолдарын 

шапалақтау). 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Әрбір сөздің мағынасы 

болатыны туралы 

түсінік қалыптастыру, 

сөздің мағынасына 

қызығушылыққа 

баулу.  

Ойын: «Сөз ойла, тез 

ойла» 

 Мақсаты:берілген 

дыбысқа сөз ойлап, 

сөздегі дауысты, 

дауыссыз дыбыстарды 

т.б. қасиеттерін айтады. 

Немесе баланың көзін 

байлап қойып, 

қоржыннан бір затты 

алғызады. Ол оны 

сипалап, не екенің 

ажыратады да оны 

сипаттайды, атын айтады. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Балаларды 

қол жетімді көркем 

шығармалар мен 

фольклорға, театр 

әлеміне баулу, кітапқа 

деген қызығушылығын 

дамыту. 

«Шалқан» ертегісін 

сахналау 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Өзінің 

жасына сәйкес өмірінде 

болатын өзгерістерді, 

мектепке баруы, ересек 

азамат болып ержетуі мен 

еңбек етуі, болашақта 

табысты болуы үшін 

білімнің қажеттігін 

түсінуіне, болашақта 

мектепте оқуға ынтасын 

арттыру, жаңаны тануға, 

өз өміріне қажетті 

дағдыларды игеруге 

ықпал ету. 

Дидактикалық ойын 

«Жыл мезгілдері»  

Мақсаты:Балалардың ж

ыл мезгілдері туралы 

Міндеттері: Міндеттері: Ана 

тіліндегі дауысты және 

айтылуы және дыбысталуы 

ұқсас дауыссыз з-с, н-ң, р-л 

дыбыстарды дұрыс, анық 

айтуды үйрету. « Ұйқасын 

тап» Буындық жаттығу / С - 

З дыбыстарын буында 

ажырату/ 

Са - са - са – Сара ----------- 

ас - ас - ас - бұйра бас 

За - за - за – Зада ------------ 

аз - аз - аз - басы таз 

Сы - сы - сы – сыбдыр ----- 

ыс - ыс - ыс - келді қыс 

Зы - зы - зы - зығыр --------- 

ыз - ыз - ыз – соқты аяз 

Ойын « Не артық?» / С - З 

дыбыстарын сөзде ажырату/ 

С - асқабақ, сарымсақ, сәбіз, 

бұрыш 

З - қияр, қызылша, пияз, 

қызанақ 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Әрбір сөздің 

мағынасы болатыны туралы 

түсінік қалыптастыру, 

сөздің мағынасына 

қызығушылыққа баулу.  

Дидактикалық 

ойын   «Қарама-қарсы 

сөздер» 

Мақсаты:антоним сөздерді 

салыстыру жолымен 

балалардың ой-өрісін 

кеңейту, ойлау қабілетін 

дамыту, сөздік қорын 

қарама-қарсы сөздермен 

далаға шығуға 

дайындалды. Олар 

өздерімен бірге нені алу 

керектігін ойланды 

(спорт құрал – 

жабдықтары көрсетілген 

сурет). 

- Оларға таңдауға 

көмектесіңдер. Өз 

таңдауыңды түсіндір. 

- Балақай шаңғы тебуді 

ұйғарды. Шаңғыны ең 

қысқасынан ең ұзынына 

қарай тақтаға қойып 

шығыңдар. Барлық 

шаңғының ұзындығын 

айтып беріңдер. 

Балақайға шаңғы таңдап 

беріңдер. 

Педагог балаларға 

заттарды қатар қою 

немесе беттестіріп қою 

арқылы салыстыруға 

болатындығын естеріне 

салады. 

-Енді балақайға шаңғы 

таяқтарын таңдауға 

көмектесуіміз керек. 

Оларды да ең 

қысқасынан ұзынына 

қарай қойып шығыңдар. 

Шаңғы таяқтарын 

ұзындығы бойынша 

атаңдар. Олар қандай? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Менің 

мектебім. 

Балаларды өз мектебі 

Міндеттері: Менің 

мектебім. 

Балаларды өз мектебі 

туралы әңгімелей білуге 

үйрету. 

Дидактикалық 

жаттығу: 

«Кім көп айтады» доп 

арқылы 

Мақсаты: Есте сақтау 

қабілеттерін дамыту, 

шапшандылыққа баулу. 

Шарты: Балалар 

шеңберде тұрып, допты 

ұстап алғанда 

шығармадығы 

кездесетін етістік 

сөздерді айту керек. 

Мысалы: сырғанап, 

жарысып, жарысып, 

қалды 

(ойын шартын жетекше 

сұрақтар арқылы 

қурделендіруге болады) 

Мысалы: сырғанап кім 

жүр? «Бір топ бала 

сырғанап» 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Өзінің 

жасына сәйкес 

өмірінде болатын 

өзгерістерді, 

балабақшаға баруы, 



ажырата білу. Сөздік 

жұмыс жүргізу арқылы 

баланың сөздік қорын 

молайту. Ойын 

арқылы балаларды 

тапқырлыққа баулу. 

Көрнекі 

құралдар: кеспе 

әріптер қалтасы, 

текшелер салынған 

сандық, текшелер 

(дыбыстардың 

дауысты, дауыссыз 

екендігін білдіретін 

ерекше белгісі бар). 

Ойын барысы: педагог 

әріп қалтасынан кез 

келген бір әріпті 

көрсетеді. Балалар сол 

әріптен басталатын 

сөздерді айтады. 

   Сандыққа бірнеше 

текше салып қояды. 

Бала өз қолымен 

біреуін алып сол 

дыбыстан басталатын 

заттарды айтады. 

Мысалы:А – болса: 

Балалар: Ай, 

алма,алмұрт, асқабақ, 

т.б. 

3.Құрастыру 

Міндеттері: 

Құрылыс 

материалдарынан, 

конструктор 

бөлшектерінен 

құрастыру: ауызша 

білімдерін бекіту,мезгілд

ерді атауларын 

үйрету(қыс,көктем,жаз,кү

з). Мезгіл өзгерістерін 

талқылау.  

Көрнекіліктер: Жыл 

мезгілдері суреттері мен 

карточкалары.   

Ойын барысы:Педаго 

балалардан жылдың қай 

мезгілі екенін сұрайды. 

Жыл мезгілі төрт 

бөліктен тұрады,әр бө-

лікке сәйкес мезгілдердің 

ерекшелік карточкасы 

бар.  

Балалар жыл 

мезгілдерінің өзгерістері 

карточкасын алып сәйкес 

келетін мезгілдерге 

қойып 

шығады.(мысалы:қыс мез

гіліне қар,шырша,аққалат

.б.)  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру. Сапта 

бір-бірден, екеуден, 

үшеуден жүру; аяқтың 

ұшымен, аяқтың ішкі 

және сыртқы қырымен 

жүру; тізені жоғары 

көтеріп жүру, заттардан 

бір қырымен аттап жүру; 

белгі бойынша басқа 

бағытқа бұрылып жүру 

«Кім жоғын тап» 

Мақсатты: Балаларды 

тапқырлыққа, 

молайту, зейінділігін 

арттыру. 

Көрнекілігі:доп, 

карточкалар. 

Ойын шарты:педог шеңбер 

бойымен тұрған балаларға 

кезекпен допты лақтырып 

антоним сөздерінің бірін 

айтады, ал допты ұстап 

алған бала тәрбиешіге кері 

лақтырып, айтылған сөзге 

қарама-қарсы сөзді айту 

керек. 

Мысалы:педагог: «үлкен» 

десе, бала «кіші» деп, «биік» 

десе «аласа» деп жауап 

береді.  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру. Сапта 

бір-бірден, екеуден, 

үшеуден жүру; аяқтың 

ұшымен, аяқтың ішкі және 

сыртқы қырымен жүру; 

тізені жоғары көтеріп жүру, 

заттардан бір қырымен 

аттап жүру; белгі бойынша 

басқа бағытқа бұрылып 

жүру 

Тауық қорадағы түлкі»  
Мақсатты: Балаларды 

ептілікке, шапшаңдыққа, 

рольдерін сомдай білуге 

баулу. Ойынға деген 

қызығушылығын арттыру.  

Ойын барысы: Алаңның 

бір жағынан тауық қораның 

орны сызылады тауық 

қорада тауықтар отырады 

туралы әңгімелей білуге 

үйрету. 

Дидактикалық ойын 

«Сары түске бес 

зат айт» 
Мақсаты:Күз 

белгілерінажыратуарқы

лысөздікқорынмолайту, 

тапқырлыққатәрбиелеу. 

Шарты:Педагог 

балаларға сары түсті 

карточканы көрсетеді. 

Осы түске күз 

мезгілімен байланысты 

бес заттын атауын айт. 

Ойынның шартын 

балалардың білім 

деңгейіне қарай 

өзгертуге болады.(басқа 

да түстерге, көлемге, 

пішінге). 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Балаларды 

қол жетімді көркем 

шығармалар мен 

фольклорға, театр 

әлеміне баулу, кітапқа 

деген қызығушылығын 

дамыту. 

«Шалқан» ертегісін 

сомдауға үйрету. 

 4.Музыка 

Міндеттері: Балаларды 

шығармалардың 

эмоционалды 

мазмұнын, олардың 

сипатын, көңіл-күйін, 

динамикалық 

мектепке баруы, ересек 

азамат болып ержетуі 

мен еңбек етуі, 

болашақта табысты 

болуы үшін білімнің 

қажеттігін түсінуіне, 

болашақта мектепте 

оқуға ынтасын 

арттыру, жаңаны 

тануға, өз өміріне 

қажетті дағдыларды 

игеруге ықпал ету 

«Мамандықтың бәрі 

жақсы»  

Мақсаты:Балаларды ә

р түрлі 

мамандықпен танысты

ру,еңбекті құрметтеуге 

дағдыландыру,өз еліне 

пайдалы бола білуге 

тәрбиелеу.  

Көрнекіліктер:әр түрл

і мамандықтар 

суреттері  

Ойын барысы: 

суреттер 

тақтаға іленеді. Бала 

өзі қалаған 

мамандығын қарап 

алады да,сол мамандық 

туралы әңгімелейді. 

Неге ұнататынын,қанд

ай жақсылығы 

барлығын әңгімелейді.  

4.Музыка                

Міндеттері: 

Балаларды 

шығармалардың 



сипаттау бойынша 

ұсынылған тақырыпқа, 

өзбетінше ойдан 

құрастыруға, 

құрдастарымен 

бірлесіп, 

шығармашылықпен 

құрастыруға баулу..  

«Зымыран» (үлкен 

құрылыс 

материалдарымен 

жұмыс) 

керекті құралдар 

текшелер, кірпіштер, 

призма 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру. 

Сапта бір-бірден, 

екеуден, үшеуден 

жүру; аяқтың ұшымен, 

аяқтың ішкі және 

сыртқы қырымен 

жүру; тізені жоғары 

көтеріп жүру, 

заттардан бір қырымен 

аттап жүру; белгі 

шапшаңдылыққа баулу. 

Ойын барысы: 

Ойыншылар көздерін 

жұмып тұрады. Бастаушы 

бір баланың иығынан 

түртеді. Ол 

қасындағыларға 

сездірмей саптан кетіп 

қалады. Бастаушы 

көздеріңдң ашыңдар 

деген белгі береді, 

ойыншылар көздерін 

ашады да, сапта кімнің 

жоғын табуға тырысады. 

Кеткен баланың кім 

екенін бұрын тапқанын 

жеңімпаз атанады сол 

балаға сыйлық 

тапсырылады.  

 

 

алаңның қарама қарсы 

жағында түлкінің іні тұрады 

.Қалған жердің бәрі қора 

ойнаушылардың бірі түлкі 

болады.  Тауықтар тәрбиеші 

сигнал бойынша тауықтар 

бағанадан секіріп түседі де, 

қораға жүгіріп ойнайды, дән 

шоқиды, қанаттарын 

қағады. Тәрбиеші сигнал 

бойынша түлкі келеді 

тауықтар қораға қаша 

жүгіреді, бір тауықты ұстап 

үйіне қояды.  Түлкі екі-үш 

тауық ұстағаннан кейін, 

ойын аяқталады. 

ерекшеліктерін ажырата 

білуге үйрету. “Оқып 

біліп үйренеміз” әні 

жаттау 
https://youtu.be/JHSkOY

KCESI  

эмоционалды 

мазмұнын, олардың 

сипатын, көңіл-күйін, 

динамикалық 

ерекшеліктерін ажырата 

білуге үйрету. 

“Оқып біліп 

үйренеміз” әні 

https://youtu.be/JHSkOY

KCESI  

https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI
https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://www.youtube.com/watch?v=JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI
https://youtu.be/JHSkOYKCESI


бойынша басқа 

бағытқа бұрылып 

жүру. 

Тақырыбы: 

«Қамалды тап»  

Мақсаты: Балаларды  

шапшаңдылыққа, 

ептілікке, 

тапқырлыққа баулу. 

ойынға деген 

қызығушылығын 

арттыру.  

Ойынның мақсатты: 
Бұл ойынға 

балалардың барлығы 

түгелдей қатысады. 

Ойыншылар үлкен 

шеңбердің бойында 

жағадай тұрады. 

Шеңбердің ортасында 

қамал, яғни 

ойыншылар доппен 

қамалды атқылайды, 

ал қорғаушы допты 

кіргізбеу керек. Ал 

ойыншылар допты 

қамалға кіргізсе, сол 

бала қорғаушымен 

орын ауыстырады. 

Ойын осылайша 

жалғасады. 

Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен жеке 

әңгімелер жүргізу 



Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 
«Спорт-лото» ойыны 

Мақсаты: 
Балаларға спорт түрлерін үйрету, олардың бір-бірінен айырмашылығын танып білу; спортқа деген қызығушылығын арттыру. 

Ойын атрибуттары: 
спорт түрлеріне байланысты суреттер. 

Ойынның барысы: 
Балаларға спорт түрлері салынған сурет карточкасы үлестіріліп беріледі. Оны балалар тиісті суреттермен жабады. 

Карточканы кім бұрын жауып таса, сол жеңіске жетеді. 

Балалармен жеке 

жұмыс 

Сөйлеуді  дамытудан Мақсаты:  тілдің  грамматикалық  құрылымы бойынша   қарапайым  сұрақтарға  жауап беруге үйрету. 

Балалардың үйге 

қайтуы 

Баланың  мектепке деген ойын,мектептегң достарымен қарым-қатынастары туралы ата-аналардың сұрақтарына жауап беру 

кеңестер беру. 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:18.09-22.09  2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 18.09 Сейсенбі 19.09 Сәрсенбі 20.09 Бейсенбі 21.09 Жұма 22.09 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың жетістік пен дәрежесі үшін емес, сол қалпында сөзсіз қабылдап жақсы көретініңізді сездіріңіз. 



Балалардың дербес 

әрекеті (баяу қимылды, 

үстел үсті ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

Пж ойын: 

«Вагондарға  дөңгелек 

таңдау»  

Шарты: суреттердегі 

вагондарға түсіне 

қарай дөңгелек 

таңдайды. 

Еркін ойын: «Шкафқа 

жасыру»  

Шарты: Шкафқа бір бала 

ойыншық жасырады, 

қалған балалар табады. 

 

Пж ойын: «Қайтала»  

Шарты: Педагогтың 

артынан пішіндерді сіріңке 

шиімен қайталайды. 

 

Пж ойын:  

«Ойыншықты тап»  

Шарты: Жасырылған 

ойыншықты табады. 

 

Еркін ойын: «Сенде не 

бар?» 

Шарты: Қалаған 

ойыншықтарымен бір-

бірімен бөлісіп 

ойнайды.  

 

Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені (қыркүйек айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

Ана мен әжеге көмектесу  туралы әңгімелесу 

 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Сөйлемдердегі 

сөздерді: зат есімдерді 

сан есімдермен және 

сын есімдерді зат 

есімдермен үйлестіре 

білуді жетілдіру. 

«Қатты-ақырын-

сыбырлап» 

Мақсаты: Балаларға 

қатты,сыбырлап, 

ақырын сөйлеуге 

үйрету. 

Ойын барысы: 
Ойынға 3-5 бала 

қатысады: тәрбиеші 

балаларға бір сөзді 

айтады: оны балалар 

қатты 

дауыспен,ақырын 

дауыспен және 

сыбырлап айтуы керек 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Сөздерді 

дыбыстық талдау: сөздегі 

дыбыстардың ретін, 

дауысты және дауыссыз 

дыбыстарды анықтау. 

. «Кім тез жинайды.» 

Ойын мақсаты: 

Көкөністер мен 

жемістерді ажырата 

білуге үйрету. Ойынға 

деген 

қызығушылықтарын 

арттыру. 

Ойын шарты: Тәрбиеші 

балаларға ойын шартын 

түсіндіреді. Себеттің 

сыртында алма мен 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Сан және санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. «Біреуі артық» 

дидактикалық ойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымын бекіту; ойлау 

қабілеттерін дамыту; 

заттарды топтастыра білуге 

үйрету. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балалар барлық 

карточкалардың арасынан 

бір зат бейнеленген 

карточканы тауып, атауын 

айтады, содан кейін көп зат 

бейнеленген карточканы 

көрсетеді. Бір бала жауап 

береді, қалғандары тексеріп 

отырады. 

2.Сөйлеуді дамыту 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. «Аңдарды 

қоректендір» 

дидактикалық ойын №8 

Мақсаты: 1саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың 

суреті ілінген, ал 

тамақтың суреті 

тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. «Дауыстап 

санау» дидактикалық 

ойыны № 21 

Ойынның мақсаты: 

Дауыстап санауға, 

қорытынды санды есте 

сақтауға үйрету. 

1-нұсқа. 

Тәрбиеші үстелді 

бірнеше рет соғады. 

Балалар іштерінен 

санайды. Тәрбиеші 2-3 

баладан қанша рет 

соғылғанын сұрайды, 

балалар тақтаға 

цифрымен көрсетеді. 

Егер жауаптар әртүрлі 



2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Сөздерді дыбыстық 

талдау: сөздегі 

дыбыстардың ретін, 

дауысты және 

дауыссыз дыбыстарды 

анықтау. 

Ойын: «Үй 

жануарлары» 

Ойын мақсаты: Үй 

жануарларының дене 

мүшелерін атауға, 

ажыратуға үйрету. 

Ойын шарты: 

Дөңгелене отырып, 

ғажайып қалтадан үй 

жануарларын алып, 

алған жануардың дене 

мүшелерін атату, олар 

туралы мейірімді 

сөздер айту. 

 Балалар малдың 

төлдері қандай? 

(әдемі, 

сүйкімді.) 

 Қалай 

еркелетеміз? 

(ботақан, 

қиярдың суреті 

жапсырылады. Алманың 

суреті бар себетке 

жемістер, ал қиярдың 

суреті бар себетке 

көкөністер 

салынады.Балалар екі 

топқа бөлініп 

тұрады.Тәрбиешінің 

белгісі бойынша балалар 

ойынды бастайды. Ойын 

соңында қай топ тез әрі 

дұрыс жинайды сол топ 

марапатталады.Ойынды 

топта я болмаса аулада 

ойнауға болады. Ойын 4-

5 рет қайталанады. 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: Әдеби 

шығармаларды 

эмоционалды 

қабылдауына ықпал ету, 

олардың мазмұнын 

түсіну, себеп-салдарлық 

байланыстарды, 

жанрларды (ертегі, 

әңгіме, өлең) ажыратуды 

үйрету. 

«Қандай ертегінің 

суреті?» 

Мақсаты: Ауызекі 

Міндеттері: Сөйлемдердегі 

сөздерді: зат есімдерді сан 

есімдермен және сын 

есімдерді зат есімдермен 

үйлестіре білуді жетілдіру. 

«Аттар тұяқтарымен 

тарсылдатады» 

Мақсаты: Балалардың 

артикуляциялық аппаратын 

дамыту. Дыбыстық жаттығу 

жасау арқылы «р» дыбысын 

анық айтуға жаттықтыру. 

Көрнекіліктер: Аттар 

суреті және ойыншығы. 

Ойын барысы: 
Тәрбиеші « аттар жолда 

жүргенде тұяқтарымен 

тарсылдатады»  (тілмен 

таңдайын қағып көрсетеді) 

балаларға да тілдерімен 

таңдайларын тақылдатып 

қағуды ұсынады.  Балалар 

тілдерімен таңдайларын 

қағып дәл аттардың 

жүргенде тұяқтарымен 

тарсылдатып жүргенін 

салады « аттар тұяқтарымен 

тарсылдатады»  

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Сөздерді 

дыбыстық талдау: сөздегі 

дыбыстардың ретін, 

дауысты және дауыссыз 

дыбыстарды анықтау. 

Дидактикалық ойын: 

«Артығын тап.» 

Ойын мақсаты: Тіл 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

бердің? Осы цифрды ата 

және көрсет. Басқа 

аңдармен де осындай 

жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, содан 

кейін төменгі жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы 

бар көп бөшкелерді 

қойыңдар (фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 

 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Не? 

Нелер? сұрақтарына 

дұрыс жауап беруге 

жаттықтыру, 

жаңылтпаш жаттау, 

қазақ тіліне тән 

дыбыстарды дұрыс 

болса, тағы да соғып, 

қайта санатады. 

 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Не? 

Нелер? сұрақтарына 

дұрыс жауап беруге 

жаттықтыру, 

жаңылтпаш жаттау, 

қазақ тіліне тән 

дыбыстарды дұрыс 

айту. 

.«Жаңылтпаштар» 

 

Мақсаты: 

балаларды 

жаңылтпаштарды дұрыс 

әрі жылдам айтуға 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: 

жаңылтпаштар 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға 

жаңылтпаштарды 

айтады. Балалар оны 

дұрыс әрі жылдам 

қайталап айтуы керек. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Топты және 

ойын алаңын таза 

ұстауға, ойыншықтарды 

жинауда тәрбиешіге 

көмектесуге баулу. 

«Табиғат 

құбылыстарын 

ажыратып олардың 



қошақан.) 

 Төлдер қалай 

ойнайды. 

(секіреді, 

жүгіреді.) 

3.Мүсіндеу 

Міндеттері: 

Заттық мүсіндеу.    

Мүсінделген заттың, 

фигуралардың бетін 

тегістеуге үйрету.  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүгіру: 

шашырап; жұптасып, 

бір қатармен, заттарды 

аттап, бір сызыққа 

қойылған заттар 

арасымен "жыланша" 

ирелеңдеп, 

кедергілерден өту. 

Ойын:«Ұшақтар»  

Мақсаты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, 

епілікке үйретіп, 

ойынға деген 

қызығушылығын 

арттыру.  

Ойынның барысы: 
балалар алаңның әр 

сөйлеу және есте сақтау 

қабілетін дамыту. 

Шарты: Ертегілердің 

суреттері көрсетіледі, 

балалар суреттерге қарап 

қандай ертегігі келетінің 

тауып айту керек. 

"Мақтақыз бен мысық" 

"Алма"В. Сутеев 

"Қолғап" 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Топты және 

ойын алаңын таза 

ұстауға, ойыншықтарды 

жинауда тәрбиешіге 

көмектесуге баулу.  

1. Дидактикалық 

ойын «Не қайда 

өседі»  

Мақсаты:Балалардың өсі

мдіктер жөніндегі 

білімдерін бекіту, заттар 

арасындағы кеңістік 

байланыстарын анықтау 

дағдысын дамыту,өсу орн

ына қарай өсімдіктерді 

топтастыру. Балалардың 

өз бетінше ойлау 

қабілетін және 

белсенділіктерін дамыту.  

Көрнекіліктер:бақ пен б

ақшаның,жеміс пен 

көкөністердің суреті.  

Ойын шарты:бақ пен 

бақша салынған  

4.Дене шынықтыру 

байлықтарын, сөздік 

қорларын молайту. 

Тапқырлық қабілеттерін 

дамытып, ойынға деген 

қызығушылықтарын 

дамыту. 

Ойын шарты: Балалардың 

алдына аңдардың суреті бар 

конверт таратылады.Балалар 

суретті алып ненің артық 

екенін ажыратып табулары 

керек. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүгіру: 

шашырап; жұптасып, бір 

қатармен, заттарды аттап, 

бір сызыққа қойылған 

заттар арасымен "жыланша" 

ирелеңдеп, кедергілерден 

өту.  

Ойын: «Күн шұғыласы»  
Мақсатты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, ептілікке, 

ұқыптылыққа үйретіп, 

ойынға деген 

қызығушылығын арттыру 

Ойынның барысы: Бұл 

ойынға балалар түгелдей 

барлығы қатысады. Педагог 

өзінің жанына бір топ 

балаларды жинап, айнаның 

көмегімен күн шұғыласын 

қабырғасын түсіреді де:  

айту. .«Шар жарылды» 

 

Мақсаты: 

Дыбыстық жаттығу 

жасау арқылы «ш» 

дыбысын анық айтуға 

жаттықтыру. 

Ойын барысы: 
балалар бір-бірінің 

қолынан ұстап, жақын-

жақын дөңгелене 

тұрады. Тәрбиешіге 

қосылып олар мына 

өлеңді айтады: 

Көпіре гөр көбік 

шар, 

Көпіре бер кеңіп-

шар. 

Осы күйі қал 

тұрып, 

Кете көрме 

жарылып. 

Өленді айтып бара 

жатып балалар дөңгелек 

шеңберді кеңейте 

түседі. Тәрбиеші «шар 

жарылды» деген кезде 

барлық балалар 

қолдарын төмен түсіріп, 

бір дауыспен: «ш-ш-ш»-

дейді тізерлеп отыра 

кетеді. 

 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

шығармаларды 

эмоционалды 

қабылдауына ықпал ету, 

қасиеттерін ата»  

Мақсаты:Қассиетіне қа

рай:қар мен жаңбырды 

ажырата білу,табиғат құ

былыстары жөніндегі 

білімдерін бекіту,қатты,

жұмсақ,ериді,буға айнал

ады.  

Көрнекіліктер:қар мен 

жаңбыр бейнеленген 

суреттер.  

Ойын 

барысы: Балаларға қар 

мен жаңбырдың 

суреттерін көрсетіп,олар

дың бір-бірінен 

ажыратып айту 

тапсырылады. 

Білімдерін анықтау 

барысында табиғат 

құбылыстардың 

қасиеттерін айтып 

берулері керек.  

4.Музыка                

Міндеттері: 

Ән айтуда дауыспен 

вокалдық-есту қабілетін 

үйлестіруді жетілдіру.  

 «Менің балапандарым 

қайда» 

(дыбыстық жоғары есту 

қабілетін дамыту мен 

бағдарлама материалын 

бекітуге арналған) 

Ойын материалы: Төрт 

үлкен карточка мен 

бірнеше кішкене 

карточкалар 



жерінде 3-4 

жалаушалармен 

белгіленген 

колоннамен тұрады. 

Ойнаушылар 

ұшқыштарды 

бейнелейді. Олар 

ұшуға әзірленеді. 

Тәрбиешінің: «Ұшуға 

әзірленіңдер!» деген 

сигналы бойынша 

балалар қолдарымен 

қимыл жасап, моторды 

іске қосқан болады. 

Педагог: «Ұшыңдар», - 

дейді. Балалар 

қолдарын екі жаққа 

жазып, алаңда жан-

жаққа бытырып, ұшып 

жүреді.  

Тәрбиешінің: 

«отырыңдар» деген  

белгісі  бойынша 

ұшақтар өз орындарын 

тауып, жерге қонады: 

балалар колоннаға 

тұрып, бір тізерлеп 

отырады. Тәрбиеші 

қай колоннаның тез 

сапқа тұрғанын атап 

өтеді. Алғашқы кезде 

колоннаның 

бастаушысы етіп 

екпіндірек балаларды 

белгілеу керек.  

Балалардың жеңілірек 

жүгіруіне назар 

аударған дұрыс. 

Міндеттері: Жүгіру: 

шашырап; жұптасып, бір 

қатармен, заттарды аттап, 

бір сызыққа қойылған 

заттар арасымен 

"жыланша" ирелеңдеп, 

кедергілерден өту. 

Ойын:«Өз түсінді тап» 

Мақсаты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, 

ептілікке, тапқырлыққа 

баулу.  

Ойынның барысы: 
Балалар үш-төрт жалауша 

алады бірі жасыл, 

екіншісі көк, үшіншісі 

сары,   4-5 

адамнанбөлменін 

бұрыштарында 

топтасады. Әр түрлі 

жалаушалар (жасыл, көк, 

сары) қояды. «Өз түсіңді 

тап», деген жаңа 

сигналды бойынша 

балалар өздеріне 

лайықты түстегі 

жалаушаға қарай 

жүгіреді.  

 

 

Қабырғанда елбеңдеп,  

Ойнайды сәуле құбылып.  

Ымдасаң болды сен «кел» 

деп,  

Жетеді демде жүгіріп.  

Сәл үзіліс жасайды да: 

«Сәулені ұстаңдар» деген 

сигнал береді. Балалар 

қабырғаға жүгіріп, қолға 

тұрмай жалтаңдап тұрған 

күн сәулесін ұстауға 

тырысады. 

 

олардың мазмұнын 

түсіну, себеп-салдарлық 

байланыстарды, 

жанрларды (ертегі, 

әңгіме, өлең) 

ажыратуды үйрету.  

Дидактикалық ойын 

«Интервью» 
Мақсаты: Балаларды 

"Менің қалам" атты 

байланыстыра сөйлем 

құруға үйрету". Туған 

жерге деген 

сүйіспеншіліктерін 

арттыру, сенімділікке, 

құрбыларымен 

сырласуға тәрбиелеу. 

Шарты: Тәрбиеші 

газет корреспонденті 

болып балаларға 

микрофонды ұсынып, 

"Менің қалам" қандай 

деп әңгімеге 

тартады. (кейін газет 

корреспондентініңролі

н бала да 

атқараалады). 

4.Музыка 

Міндеттері: Ән айтуда 

дауыспен вокалдық-есту 

қабілетін үйлестіруді 

жетілдіру.  

«Үш гүл - үш түрлі 

көңіл күй» ойыны  
Ойынның мақсаты: 

Көңілді, сабырлы, 

мұңды музыкалық 

шығармаларды ажырата 

(ойыншылар саны 

бойынша). Үлкен 

карточкаларға қаздың, 

үйректің, тауықтың, 

құстың суреттері 

салынған; 

кішкентайларына 

қаздың, үйректің 

тауықтың, құстың 

ұядағы балапандары 

салынған. 

Ойын барысы: Балалар 

музыкалық жетекшіге 

қарама – қарсы 

жартылай шеңбер жасап 

отырады, әрқайсының 

қолында бір – біреуден 

кішкентай карточка бар. 



білуге үйрету. Есту 

қабілеттерін дамыту, 

тапқырлыққа баулу. 

Ойынның шарты: Әр 

балаға үш гүлдің суреті 

бейнеленген 

карточкалар беріледі. 

Гүлдерде күлімсіреген, 

жылап тұрған және 

сабырлы адамның кейпі 

бейнеленген. Балалар 

шығарманы 

тыңдап, көңіл күйін 

анықтап, сәйкес 

карточканы көрсетеді. 

Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен жеке 

әңгімелер жүргізу 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 
«Төрт жақты лото» 
Мақсаты:1-ден 10-ға дейін санау, не бейнеленгенін, түсін, неше бірліктен тұратынын, саусақпен санап көрсету, балалардың 

ой-өрісін кеңейту, зейінді болуға тәрбиелеу. 

Ойын атрибуттары: 
суреттер, сандар. 

Ойынның барысы: 
Бала аталған санды сурет арқылы, саусақпен санау арқылы көрсетіп, санның неше бірліктен тұратынын айтады және бәрін 

бірге кұрастырады. 

 



Балалармен жеке 

жұмыс 

«Ойыншықтар» өлеңін   тыңдап,  «ойыншықтар» сөзін  дұрыс  айтуға , «ойыншықтар»  туралы  әңгіме  құрастыруға үйрету. 

Балалардың үйге 

қайтуы 
Ата –аналарға кеңес 
- баламен жағымды эмоционалдық жағдайлар жасау қажет, ол көбіне ата – ана жағынан болуы қажет, мектеп туралы, оның 

өзіне керектігін түсіндіріп балаңызды сүйіп, аймалап, жиі оған өз мейіріміңізді көрсетіңіз. Есіңізде болсын Сіз көбірек 

осындай жылылық білдірсеңіз Сіздің балаңыз  мектепке тез бейімделеді. Балаңыздың көзінше мектеп туралы өзіңізді 

толғандыратын мәселені айтудан аулақ болыңыз. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Білім беру ұйымының атауы:  
Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:25.09-29.09  2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 25.09 Сейсенбі 26.09 Сәрсенбі 27.09 Бейсенбі 28.09 Жұма 29.09 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың жетістік пен дәрежесі үшін емес, сол қалпында сөзсіз қабылдап жақсы көретініңізді сездіріңіз. 



Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

Пж ойын: «Вагондарға  

дөңгелек таңдау»  

Шарты: суреттердегі 

вагондарға түсіне қарай 

дөңгелек таңдайды. 

Еркін ойын: «Шкафқа 

жасыру»  

Шарты: Шкафқа бір бала 

ойыншық жасырады, 

қалған балалар табады. 

 

Пж ойын: «Қайтала»  

Шарты: Педагогтың 

артынан пішіндерді сіріңке 

шиімен қайталайды. 

 

Пж ойын:  

«Ойыншықты тап»  

Шарты: Жасырылған 

ойыншықты табады. 

 

Еркін ойын: «Сенде не 

бар?» 

Шарты: Қалаған 

ойыншықтарымен бір-

бірімен бөлісіп 

ойнайды.  

 

Ертеңгілік 

жаттығу 

№ 2 Таңғы жаттығу кешені (қыркүйек айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

Пікір алмасу сұрақтары: 

Өзіңнің мектебіңнің ауласында қандай өсімдіктер өседі? 

 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Сөйлемдердегі сөздерді: 

зат есімдерді сан 

есімдермен және сын 

есімдерді зат есімдермен 

үйлестіре білуді 

жетілдіру.  

Дидактикалық ойын: 

«Сөз айт, тез айт» 

Ойын шарты: доппен 

орындалады. Балалар 

бір-біріне доп лақтырып, 

«Ә» дыбысынан 

басталатын сөздерді 

айтады. 

Педагог балаларға саусақ 

бұлшық еттерін дамыту 

жаттығуын жасатады. 

Басбармағым бастап 

берді, Саусақтарым ән 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Сөздерді 

дыбыстық талдау: сөздегі 

дыбыстардың ретін, 

дауысты және дауыссыз 

дыбыстарды анықтау. 

Дидактикалық ойын: 

«Кім тапқыр?» 

Мақсаты: сөздік қорын 

толықтыра отыра, 

шапшаңдылыққа баулу. 

Шарты: сұрақтар 

қойылып балалар жауап 

береді. 

«Күзгі» деп нені айтуға 

болады? 

Күзді неге жомарт күз 

деп айтады? 

Күзде егістікті жинайды 

деп түсіндіріп суретін 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Сан және санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. 
 Дидактикалық ойыны. № 9 

«Цирктің әртістері» 

 

Мақсаты:балалардың 2 саны 

және цифры туралы алған 

білімдерін бекіту. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Ковралан тақтада жануарлар 

бейнеленген суреттер әр 

жерге орналасқан. Тәрбиеші 

бүгін циркте тек мұнда 2-ден 

ғана бар әртістер өнер 

көрсететінің айтады. Балалар 

1.Математика негіздері 

Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру.  

Дидактикалық ойыны № 

10 

«Жыл атасы» 

 

Мақсаты: Балаларды 

жыл мезгілдері және 

айларымен таныстыру; 1-

ден 3-ке дейінгі сандар 

қатары туралы алған 

білімдерін бекіту. 

Тақтада Жыл атасының 

суреті. Балалар жыл 

1.Математика негіздері   

Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру 

Дидактикалық ойын №7 

«Аңдарды қоректендір» 

 

Мақсаты: 4 саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; қоршаған 

орта туралы білімдерін 

кеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың суреті 

ілінген, ал тамақтың суреті 

тәрбиеші үстеліне қойылған. 

- Марат, қалай ойлайсың, 

бананды қай аңға береміз? 



сап берді, Шылдыр 

шүмек шылдырлады, 

Кіші бөбек былдырлады. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Сөздерді дыбыстық 

талдау: сөздегі 

дыбыстардың ретін, 

дауысты және дауыссыз 

дыбыстарды анықтау. 

Дидактикалық ойын: 

«Төлін тауып бер» 

Мақсаты: Үй жануарлары 

мен олардың төлдерінің 

ажыратуға үйрету. 

Құралдар: Үй 

жануарлары мен 

төлдерінің кесінкі лото 

карточкалары. 

Шарты: Әр баланың 

алдында үй 

жануарлардың суреті 

жатады. Үстелдің 

ортасында үй 

жануарларының төлдері. 

Тапсырма: Жануарлар 

(балалармен бірге атап 

шығады) күнде жайлауға, 

өріске шағады, төлдері 

үйде (қорада) қалады. 

Төлдері ойнап жүргенде 

шатасып кетті. Төлдерді 

енелеріне тауып қою 

керек. Жауабын 

көрсетеді 

Күзде нелер ұшып 

кетеді? 

Күзде неге ағаштарда 

жапырақтар азаяды? 

Күзде не жиі болады? 

Күзде жие жауын - 

шашын болады деп 

суреттерді көрсетіп 

түсіндіреді 

Дидактикалық ойын: 

«Ағашты тап» 

Мақсаты: Балалардың 

есте сақтау қабілеттерін 

жетілдіру, ағаштардың 

атауын анық айтуға 

үйрету. 

Құралдар: Шырша, 

қайың, емен, терек 

Шарты: Үстел үстіне төрт 

өсімдіктердің шырша, 

қайың, емен, терек, 

олардың 

жапырақтарының 

сүреттерін қояды. 

Жапырақтарына қарай 

ағаш түрін тауып алу 

керек. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

шығармаларды 

эмоционалды 

қабылдауына ықпал ету, 

олардың мазмұнын 

түсіну, себеп-салдарлық 

байланыстарды, 

жанрларды (ертегі, 

суретті таңдап, оларды бөлек 

қойып санайды, көрсетеді, 

цифрды атайды. 

2-нұсқа. 

1-нұсқада көрсетілгендей, 

бірақ бұл жерде мазмұнды 

суреттер қосылады. Балалар 

2-ден болатын заттарды 

әртістерге таратады. 

Барлығына жеткендігі 

тексеріледі, цифрды атайды 

және көрсетеді. 

- Қандай заттар бір-бірден 

қалды? (1цифрын көрсету, 

атау). 

 

. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Сөйлемдердегі 

сөздерді: зат есімдерді сан 

есімдермен және сын 

есімдерді зат есімдермен 

үйлестіре білуді жетілдіру. 

Сөздік ойын "Қар 

қандай?"доп арқылы 

Тәрбиеші допты лақтырып 

қарға байланысты сөздер 

айтқызады, қар туралы. 

Балалар допты ұстап алып 

айтады, балалардың жауабы: 

әдемі, үлпілдек, ақ, суық 

керемет, мамық, жылтыр, 

тамаша, жабысқақ, дымқыл  

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Сөздерді 

дыбыстық талдау: сөздегі 

мезгілдерін атайды, 

оларды санайды. 

- Қазір жылдың қай 

мезгілі? 

Тәрбиеші қазір қай ай 

екенін сұрайды, балалар 

қайталайды. Әрбір жыл 

мезгілінде 3 айдан бар 

екенін айтып, күз айларын 

атайды. 

Үлестірмелі 

материалдармен жұмыс. 

- Бүгін жыл атасы бізбен 

күз туралы әңгімелескісі 

келеді. Ол бізге сары 

карточка әкеліпті. 

- Не үшін сары карточка 

әкелді? 

Әрбір карточкада керекті 

санды қоюға арналған күз 

айларына сәйкес келетін 

тор көз бар. 

Тәрбиеші айды атайды, 

балалар керекті цифрды 

бос орынға қояды. Одан 

кейін тәрбиеші цифрды 

атайды, ал балалар айды 

атайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Не? Нелер? 

сұрақтарына дұрыс 

жауап беруге 

жаттықтыру, 

жаңылтпаш жаттау, 

қазақ тіліне тән 

дыбыстарды дұрыс айту. 

Апарып бер. Сен пілдің 

баласына неше банан бердің? 

Осы цифрды ата және 

көрсет. Басқа аңдармен де 

осындай жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы көреді? 

Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. Солдан 

оңға қарай жоғарғы 

жолақты, содан кейін 

төменгі жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы жолақтың 

сол жағына бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше баладан 

неше аюдан қойғандарын 

сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы бар 

көп бөшкелерді қойыңдар 

(фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше баладан 

жекелей сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Не? Нелер? 

сұрақтарына дұрыс 

жауап беруге 

жаттықтыру, 

жаңылтпаш жаттау, 

қазақ тіліне тән 

дыбыстарды дұрыс 

айту..  “Суреттерді 

есіңе сақтап ал”. 

  Бұл ойын үшін алдын 

ала 10-12 сурет 



түсіндіреді. 

3.Сурет 

Міндеттері: 

Жеке заттарды және 

бірдей заттарды қайталап 

салу және олардың 

қасына басқа заттарды 

бейнелеу арқылы 

сюжеттік 

композицияларды 

салу«Үй құрылысының 

ретін көрсет»  

Мақсаты: түстерді 

ажыратуға жаттықтыру; 

ойлау қабілеттерін, 

қабылдау, ес, зейін 

процесстерін дамыту.  

Құрал-жабдықтары: 

баланың саны бойынша 

әртүрлі түсті жолақтар, 

пішіндер, үй суретінің 

үлгісі.  

Мазмұны: Балаларға 

үйдің суретінің үлгісін 

көрсету. Балаларға 

әртүрлі жолақшаларды, 

пішіндерді таратып беру. 

Үлгіге қарап осы 

пішіндерден үйді 

құрастыруды және 

суретін салуды ұсыну. 

 4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Шашырап, 

әңгіме, өлең) ажыратуды 

үйрету.  

Дидактикалық ойын: 

«Кімде не бар?» 

Ойын шарты: Бір бала 

қолына жасырған затты 

сипаттайды. Сипатталған 

затты қалған балалар табу 

керек. 

Педагог: 

Балалар, сендер дүкенге 

барғанда әртүрлі 

заттарды, жаңа айтқан 

жемістер мен 

көгөністерді көресіңдер. 

Сол заттарды сатып алуға 

болады. Ал сатып ала 

алмайтын заттар да бар 

екен. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Табиғат 

құбылыстары туралы 

ұғымдарын (жел, жаңбыр, 

тұман, қар, бұршақ, 

кемпірқосақ, боран«Жыл 

мезгілдері»  

Мақсаты:Балалардың ж

ыл мезгідері туралы 

білімдерін бекіту,мезгілде

рді атауларын 

дыбыстардың ретін, 

дауысты және дауыссыз 

дыбыстарды анықтау. 

Дидактикалық ойын: 

«Дауысынан таны» 

Мақсаты: Тыңдау, есті 

қабілеттерің одан ары қарай 

жетілдіру. 

Құралдар: Таспаға жазылған 

құстардың дауыстары 

(торғай, сауысқан, 

тоқылдақ, көгершін,) 

Шарты: таспа қосылып 

құстардың дауыстары кезек 

- кезек қойылады. Балалар 

таныс құстарды естеріне 

түсіріп, атауын айтып беру 

керек. Тәрбиеші дұрыс 

табылған құстың суретін 

тақтаға қояды. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Шашырап, 

жұппен, қатармен бір-

бірден, екеуден, үшеуден 

тізені жоғары көтеріп 

жүгіру; бір сызыққа 

қойылған заттардың 

арасымен, кедергілердің 

арасымен өту арқылы 

«жыланша» жүгіру. 

«Тастар» (орыс халқының 

ойыны) 

«Өкшемен отырып» 

бастапқы қалпы бойынша 

ұсақ заттарды (тастарды) 

лақтыру, жоғары лақтыру. 

“Топтай біл” ойыны. 

Мақсаты: 

Оқушылардың ой-өрісін 

кеңейтіп, заттарды 

белгілі бір тақырып 

бойынша топтай білуге, 

олардың не үшін  

қажеттілігін ажыратуға, 

қатесіз айтуға 

дағдыландырады. 

Мәселен: сәбіз, қияр, 

алма, түйе, жылқы, 

жүзім, картоп т.б. сөздер 

беріледі. Оқушылар бұл 

сөздерді топтап айтаы: 

Сәбіз, қияр, картоп-

көкөністер. 

 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

шығармаларды 

эмоционалды 

қабылдауына ықпал ету, 

олардың мазмұнын 

түсіну, себеп-салдарлық 

байланыстарды, 

жанрларды (ертегі, 

әңгіме, өлең) 

ажыратуды үйрету. 

«Шыңжырға 

ертегілерді жинайық» 

Мақсаты: Ауызекі 

сөйлеу және есте сақтау 

дайындау қажет. Әр 

суретте бір заттың 

суреті болу керек. 

Ойынды бірнеше 

балалардың арасындағы 

жарыс түрінде өткізуге 

немесе баламен өзіңіз 

жарыссаңыз болады-кім 

көбірек суретті есіне 

сақтап қалар екен. 

Ойыншылар суреттерді 

2-3 минут ішінде мұқият 

қарап шыққан соң, 

суреттер алып 

тасталынады. Содан 

кейін барлығы естеріне 

сақтап суреттерді атай 

бастайды. Кезекпен бір 

суреттен атауға болады. 

Соңына басқалары әлі 

атамаған суретті кім 

атаса, сол жеңіп шыққан 

болып саналады. 

 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Топты және 

ойын алаңын таза 

ұстауға, ойыншықтарды 

жинауда тәрбиешіге 

көмектесуге баулу. “Бір-

бірінің айтқанын 



жұппен, қатармен бір-

бірден, екеуден, үшеуден 

тізені жоғары көтеріп 

жүгіру; бір сызыққа 

қойылған заттардың 

арасымен, кедергілердің 

арасымен өту арқылы 

«жыланша» жүгіру.  

Қимыл-қозғалыс ойыны: 

«Кiм зейінді?» Ойынның 

шартын түсіндіреді. 

Капитанның артынан 

төрт тізбекке тұру. Спорт 

түрлеріне байланысты 

төрт командаға бөлінеді 

(балалардың қалауы 

бойынша). 

Капитандардың 

қолдарында доп болады 

(төрт капитан – төрт түсті 

доп). Балалар зал 

бойынша жүгіріп жүріп, 

белгі берілгенде тізбекке 

келіп тұрады. Сонан соң 

көздерін жұмады, осы 

кезде капитандар 

орындарын стырады. 

Белгі бойынша өз 

капитандарын жылдам 

табулары және 

капитанның артына бір 

тізбекке тұрулары тиіс 

немесе малдас құрып 

отырады, өкшемен 

отырады 

 

үйрету(қыс,көктем,жаз,кү

з). Мезгіл өзгерістерін 

талқылау.  

Көрнекіліктер: Жыл 

мезгілдері суреттері мен 

карточкалары.   

Ойын барысы:Тәрбиеші 

балалардан жылдың қай 

мезгілі екенін сұрайды. 

Жыл мезгілі төрт 

бөліктен тұрады,әр бөлікк

е сәйкес мезгілдердің 

ерекшелік карточкасы 

бар.  

Балалар жыл 

мезгілдерінің өзгерістері 

карточкасын алып сәйкес 

келетін мезгілдерге 

қойып 

шығады.(мысалы:қыс мез

гіліне қар,шырша,аққалат.

б.)  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Шашырап, 

жұппен, қатармен бір-

бірден, екеуден, 

үшеуден тізені жоғары 

көтеріп жүгіру; бір 

сызыққа қойылған 

заттардың арасымен, 

кедергілердің арасымен 

өту арқылы «жыланша» 

жүгіру.  

Өкшемен отырып, ұсақ 

тастарды жоғары лақтырып, 

оны алақандарымен қағып 

алады. Ал келесі 

лақтырғанда алақандарын 

теріс қойып, тастарды қағып 

алуға тырысады 

қабілетін дамыту. 

Шарты:Балаларға 

таныс ертегі үзінділері 

оқылады, балалар 

қандай ертегілер және 

неше ертегі жинағы 

тізілгенің айтады. 

Мысалы:"Ата мен әже 

өмір сүріпті, оларда 

шұбар тауық болыпты. 

Бір күні шұбар тауық 

жұмыртқа беріпті. Әже 

оны әйнек үстіне 

суысын деп қойыпты. 

Ал ата шалқанды 

тартуға кетіпті. 

Тартады, тартады, 

тарталмайды". ("Шұбар 

тауық", "Бауырсақ", 

"Шалқан "). 

Ертегіні үш сөзден 

тауып ал: 

1) Қатық, құйрық, сиыр. 

("Мақтақыз бен 

мысық") 

2) Ешкі, лақтарым, 

шырақтарым, қасқыр 

("Қасқыр мен жеті лақ") 

4.Музыка 

Міндеттері: Музыканың 

және оның бөліктерінің 

сипатындағы 

қайталау” 

  Бұл ойынды бір немесе 

бірнеше баламен 

ойнауға болады. Бірінші 

ойыншы кез-келген 

сөзді айтады, екіншісі 

соны қайталайды да, 

оған өзінің ойындағы 

бір сөзді қосып айтады. 

Сөйтіп, әр ойыншы 

естіген сөздерді 

қайталап, оған өз сөзін 

қоса береді. Қателескен 

ойыншы ойыннан 

шығады. 

 

 

4.Музыка                

Міндеттері: 

Музыканың және оның 

бөліктерінің 

сипатындағы 

өзгерістерге сәйкес 

қимылдарды өзгерте 

отырып, жаттығуларды 

орындауға үйрету: марш 

сипатын анық ырғақты 

жүрумен;  

«Тыңда да таны», 

ойыны 

Ойынның мақсаты: 

Балалардың еске түсіру 



«Қазақстан 

жануарлары» ойын-

жаттығуы – (музыка 

әуеніне сай әртүрлі 

жануарлардың жүрісін 

салады). 

Тізбекте бір-бірден 

тұрып, аңдардың жүрісін, 

жүгірісін салып жүреді, 

жүгіреді, түрлі 

тапсырмаларды 

орындайды. Бір-біріне 

кедергі келтірмеуге 

тырысады 

өзгерістерге сәйкес 

қимылдарды өзгерте 

отырып, жаттығуларды 

орындауға үйрету: марш 

сипатын анық ырғақты 

жүрумен; «Музыкалық 

сағат» 

Ойын материалы: Қатты 

картоннан істелінген 

сағат. 

Ойын 

барысы: Музыкалық 

жетекші балаларға 

таныс әннің әуенін 

ойнайды және әуенді 

тыңдап болғаннан кейін 

балаларға қай әннің 

орындалғанын сағат 

тілімен көрсетуді 

ұсынады. «Жасыл 

шырша», «Биші болам 

өскенде», «Біз бақытты 

баламыз», «Домбыра 

сазы», «Аяз ата», 

«Жаңбыр» 

«Сылдырмақ». Әннің 

басын тыңдағаннан 

кейін бір бала шығады 

да тыңдалған әуенге 

сәйкес келетін 

картинаны сағаттың 

тілімен көрсетеді. Ойын 

сағаттағы суреттерді 

айналып келгенше 

жалғасады. 

және есте сақтау 

қабілетін дамыта 

отырып, өздерін еркін 

сезіне білуін 

қалыптастырады. 

Суретте бейнеленген 

аспаптардың атауын, 

түрін, түсін айыра 

білуге дағдыланды. 

Ойынның шарты: 

Балалар зал ішінде кең, 

еркін,белгілі бір қалып 

жасап, аспаптардың 

суреттері арқылы жұп 

болып тұрады. Музыка 

ойнаған кезде жүгіріп 

ортаға келіп, би 

қимылдарын 

орындап,музыка 

аяқталған сәтте өз 

орындарына, яғни 

жұптарын тауып, 

бастапқы қалыпқа тұра 

қалу керек. 

 



Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен жеке 

әңгімелер жүргізу 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

«Тіс щеткасымен ойын» жаттығу. 

Ойын шарты: Балаларға тіс щеткалары таратылады. Щеткаларды бір-бірден алып саусақ ұштарына қойып, үйкелеп массаж 

жасайды. Бұл ойын балалардың миын дамытады, тілдерін дамытады, зейіннің тұрақтандырады, қол белсендігін, икемділігін 

арттырады.  

Артикулыциялық жаттығулар: 

Балықтар 

Кіп-кішкентай балықтар өзенде жүзеді, 

Үп-үлкен ағаш жағада жатты, 

Балық: «Мына жерде сүңгу оңай»- деп 

Екіншісі «Жоқ, бұл жер терең»- деді, 

Ал үшіншісі «Менің ұйқым келіп тұр»- деп, 

Ал төртіншісі тоңа бастады, 

Ал бесіншісі «Мында қолтырауын»- деп айғайлады, 

-Жүзіндер мына жерден, 

Әйтпесе жұтып қояды! 

Балалармен жеке 

жұмыс 

Сөйлемдерді интонация бойынша ажырата отырып (хабарлы,сұраулы, лепті), сөйлеу барысында қолдану 

Балалардың үйге 

қайтуы 

Ата –аналарға кеңес 

- баламен жағымды эмоционалдық жағдайлар жасау қажет, ол көбіне ата – ана жағынан болуы қажет, мектеп туралы, оның өзіне 

керектігін түсіндіріп балаңызды сүйіп, аймалап, жиі оған өз мейіріміңізді көрсетіңіз. Есіңізде болсын Сіз көбірек осындай 

жылылық білдірсеңіз Сіздің балаңыз  мектепке тез бейімделеді. Балаңыздың көзінше мектеп туралы өзіңізді толғандыратын 

мәселені айтудан аулақ болыңыз. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Білім беру ұйымының атауы: Ақсу НОМ 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:02.10-06.10.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 02.10 Сейсенбі 03.10 Сәрсенбі 04.10 Бейсенбі 05.10 Жұма 06.10 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

 

Үстел үсті ойыны – 

пазл: 

«Жыл мезгілдері » 

Балалармен күз мезгілі 

туралы әңгімелесу. 

 

 

Құрылыс ойындары: 

«Күзгі жапыақтардан 

үйшік жасаймыз» 

 

 

Фотосуреттер қарастыру: 
«Күзгі ойындар түрлері» 

Фотосуретте бейнеленген 

ойын түрлерін атау. 

 

Үстел үсті  театры: 

«Ғажайып күз» және 

т.б. тақырыптар 

бойынша сюжетті 

картиналар қарастыру. 

 

 

Сюжеттік ойындар: 

«Күз айының 

қызықты сәттері» 
еркін сурет салу. 

Д/ойын: «Жапырақтар 

тізбегі» 

 



Ертеңгілік жаттығу № 1 Таңғы жаттығу кешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 
Жылулық сәті: 

Апам мені «Айым»-дейді, 

Мен мұнайсам,уайым жейді. 

Апам мені «Күнім»-дейді, 

Мен қуансам күлім -дейді. 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

«Тез-ақырын» 

 

Мақсаты:Балаларға 

тақпақтарды,жаңылтпашт

арды тез жән ақырын 

айтуға үйрету. 

Ойын барысы: Тәрбиеші 

балаларға бір 

сөзді,тақпақты немесе 

жаңылтпашты айтады. 

Балалар соны тез және 

ақырын қайталап айтуы 

керек. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Сөздерді ата» ойыны 

(суреттермен), 

«Жаңғырық» ойыны. 
 

Берілген дыбысы бар 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Міндеттері:  

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Кім білгіш ойыны?» 

Тақтадан әріптер 

көрсетіледі, балалар 

текшені көтеру арқылы 

дауысты немесе 

дауыссыз дыбыс екенін 

ажыратады. 

- Дауысты дыбыстарға 

қызыл текше. 

- Дауыссыз дыбыстарға 

көк текше көтеру арқылы 

ажыратады. 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: 

Шығарма мазмұнын 

сюжеттің бірізділігін 

сақтай отырып, 

эмоциямен, қисынды 

қайталап айтып беру, 

диалогтік сөйлеуді 

дамыту, кейіпкерлерге 

және олардың 

әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру.  

«Не дыбыстайды?» 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында байланыс 

орнату, жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін санау 

және элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. 

 «Біреу және көп» 

дидактикалық ойыны № 1 

Мақсаты: «Біреу және көп» 

ұғымын ажырата алуға 

үйрету. 

Тәрбиеші балалардан 

заттардың арасынан бір 

және көп заттарды табуды 

өтінеді. Мысалы: сағат 

біреу-ойыншық көп; тақта 

біреу-парта көп; бір 

аквариум-көп гүл. 

Үшбұрыш үйшікке кіріп, 

жарықты жағып, сонда тұра 

бастады. Бір уақытта біреу 

есікті қағады. Үшбұрыш: 

«Бұл кім?» деп сұрайды. 

Шаршы көрінеді. Балалар 

оны атайды, егер балалар 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. «Қанқызын 

тап» дидактикалық 

ойыны № 12 

- Бізге егістіктен 

қанқыздары ұшып келді. 

Олар бір-біріне өте 

ұқсас. Барлығы оларды 

ылғи да шатастырады. 

Олар өздерін бір-біріне 

ұқсамайтындай етіп 

жасауларын сұрайды. 

Оларға көмектесеміз бе? 

Әрбір қанқызында 

дақтары оң және сол 

қанатында бірдей 

болатындай жаса. Сол 

жақта неше дақ, оң 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. «Зат неге 

ұқсайды?» 

дидактикалық ойыны № 

30 

Тәрбиеші сопақшаның 

бөлме ішіне жасырынып 

қалғанын айтады. 

Балалар бөлме ішінде 

сопақша пішіндегі 

заттарды атайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету. 

.«Таза айту» 
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сөздерді атауға, сөздегі 

бірінші дыбысты 

ерекшелеп, атауға 

үйренеміз. 

 

 3.Жапсыру 
Міндеттері: 

Қайшыны қолдануды 

бекіту: жолақтардан 

тікбұрышты пішіндер, 

шаршылардан 

үшбұрышты пішіндер, 

шаршы немесе 

тікбұрыштың 

бұрыштарын қию арқылы 

дөңгелек және сопақша 

пішіндерді қиып алу. 

 

 4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

Жел көбік. 

Алғашқыда балалар 

осыдан бұрынғы 

топтағыдай ойнай береді, 

кейін барып ойын 

күрделене түседі. «Жел 

көбік, кете көрме 

жырылып» деген сөз 

тіркестерінен кейін 

балалар отырмайды, ал 

тәрбиеші: «Көбік ұшып 

барады», - дейді. Балалар 

жан-жаққа бытырап (сол 

 

Мақсаты: 

балалардың ненің қалай 

дыбыстайтынын 

білуі,айтуы керек. 

Ойын барысы:  

топта не дыбыстайтынын 

айтып беру. Сипаттау 

арқылы балалар не 

дыбыстайтынын табуы 

тиіс. 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Өзінің 

болашағына, біліміне, 

денсаулығына, қызметіне, 

жетістіктеріне сенімді 

болуға, қоғамға пайдасын 

тигізуге баулу. 

Бұл не?Бұл кім?  

Мақсаты:Балаларды көп

ше етістікті 

қолдану арқылы,сөздік қо

рын 

молайту. Ойлау,қабылдау

 қабілеттерін арттыру,өз-

өзіне сенімді болуға 

тәрбиелеу.  

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-

түрлі суреттер  

Ойынның мазмұны:Бал

аларға суреттер беріледі. 

Балалар ол суреттерде не 

бейнеленгенін және 

көпше етістікті қолдану 

арқылы  айтады.  Сұрағы 

атын атауға қиналса, 

тәрбиеші өзі атайды. Бәрі 

бірге оның бұрыштарын 

санайды, барлық 

қабырғаларының бірдей 

екендігін атап өтеді 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). 

«Шарды үрле» 

 

 Мақсаты: Балаларды 

сөйлеу барысында дұрыс 

тыныс алуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: шарлар. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға шар 

таратып береді. Оны 

балалар дұрыс тыныс алу 

арқылы үрлеуі керек. 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Міндеттері:  

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Буынға буын қос» ойыны. 

Суреттерде берілген 

буындарды қосып сөзді 

айтады.Буынға бөледі 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

жақта неше дақ бар 

екенін сана. Барлығы 

қанша? Цифрды көрсет. 

- Екінші қаңқызында 

сол жағындағы дақтар 

оң жағына қарағанда 

артық болсын. Сол 

жағында неше жақ, оң 

жағында ше? Барлығы 

неше дақ? Цифрды 

көрсет. 

- Үшінші 

қаңқызындасол жақтағы 

дақтары оң жаққа 

қарағанда кем 

болатындай жаса. Сол 

жақта неше дақ, оң 

жақта ше? Барлығы 

неше? Көрсет. 

- Біздің 

қаңқыздарымызға енді 

«жасырыну керек», 

әйтпесе тоңып қалады 

(топ бөлмесінің әр 

жеріне қойылады). 

- Сендер оларды таба 

аласыңдар ма? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету.  

«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

дұрыс әрі нақты айтуға 

Ойынның 

мақсаты: Сөздерді таза 

айтуға үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға қиын, тілі 

келмейтін сөздерді 

айтады,балалар соны 

қайталайды. 

Мысалы:ракета,шк

аф... 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

1. Міндеттері: 

Еңбекқорлық пен 

жауапкершілікті

ң маңызын 

түсіну, өзін-өзі 

құрметтеу, өз 

күші мен 

мүмкіндіктеріне 

деген 

сенімділікті 

арттыру. «Жыл 

мезгілдері»  

Мақсаты:Балалардың ж

ыл мезгідері туралы 

білімдерін бекіту,мезгіл

дерді атауларын 

үйрету(қыс,көктем,жаз,

күз). Мезгіл өзгерістерін 

талқылау.  

Көрнекіліктер: Жыл 

мезгілдері суреттері мен 

карточкалары.   

Ойын барысы:Тәрбие

ші балалардан жылдың 



алаңның ішінде) тұра-

тұра қашады, ал 

тәрбиеші: «Ұшты, ұшты, 

ұшты», - дейді. Бұдан 

кейін тәрбиеші 

балаларды қайтадан 

дөңгелене қатар тұруға 

шақырады, ойын қайта 

басталады. 

Ойынды 3-4 рет 

қайталауға болады. 

  

 

қойылады.  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

Қараторғай ұялары. 

Алаңда дөңгелек 

шеңберлер сызылады: 

ойнаушылардың санынан 

кем болады. Бұл – торғай 

ұялары. 

Барлық балалар – 

қараторғай. Олар алаңда 

емін-еркін жүгіріп – 

ұшып жүреді. «Үйге 

қайтыңдар» деген сигнал 

бойынша барлығы 

ұяларға жүгіреді. Ал 

балалардың ішінен біреуі 

ұясыз қалады. Осылайша 

ойын бірнеше рет 

қайталанады. 

Тәрбиеші ойынның аяқ 

кезінде (балалар әлі 

жүгіріп жүрген кезде) 

тағы бір дөңгелек сызып 

қояды. Балалар қайтып 

оралған кезде, бәрінің де 

ұясы бар болып шығады. 

  

 

 

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, аяқтың 

ұшымен жүру.  

Шымшық торғайлардың 

балапандары мен мысық. 

Балалар бөлменің 

қабырғасына жағалай 

қойылған кішкентай 

скамейкада, үлкен 

текшелердің (биіктігі 15-20 

см) үстінде тұрады. Бұл – үй 

төбесінде немесе ұяларда 

отырған шымшық 

торғайлардың балапандары. 

Шеткеректе мысық 

отырады, оның ролін 

балалардың біреуі 

орындайды. Тәрбиеші: 

«Шымшық торғайлар 

балапандары ұшты», - дейді. 

Шымшық торғайлар 

балапандары төбеден немесе 

ұялардан секіріп-секіріп 

түсіп, қанаттарын қағып, 

яғни қолдарын екі жағына 

созып, бөлменің ішінде 

жүгіріп жүреді. Бұл уақытта 

мысық ұйықтап отырады. 

Бірақ мысық тез ояна 

қалады, «мияу-мияу» деп 

керіліп алады да шымшық 

торғайдың балапандарын 

қуа жөнеледі. Олар үйдің 

төбесіне немесе ұяларына, 

өз орындарына бару керек. 

Ұстаған шымшық торғайлар 

балапандары мысық өз 

үйрету  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол 

дыбыстарды анық әрі 

дұрыс айтуы керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Шығарма 

мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап 

айтып беру, диалогтік 

сөйлеуді дамыту, 

кейіпкерлерге және 

олардың әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру. 

«Тазша балаға 

дыбыстарды айтып 

жібер» 

Ойынның мақсаты: 

«ж», «з» дыбыстарын 

айтып жіберу.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға «ж», «з» 

дыбысынан басталатын 

сөздерді табуға 

сұрайды. 

4.Музыка 

Міндеттері: Музыканың 

сипатын бейненің 

мазмұнымен, оның 

көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қай мезгілі екенін 

сұрайды. Жыл мезгілі 

төрт 

бөліктен тұрады,әр бөлі

кке сәйкес мезгілдердің 

ерекшелік карточкасы 

бар.  

Балалар жыл 

мезгілдерінің 

өзгерістері карточкасын 

алып сәйкес келетін 

мезгілдерге қойып 

шығады.(мысалы:қыс м

езгіліне қар,шырша,аққа

лат.б.)  

4.Музыка                

Міндеттері: 

Музыканың сипатын 

бейненің мазмұнымен, 

оның көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

Үш гүл 
Әуеннің көңіл күйін 

ажыратып білу 

қабілетін дамытуға 

арналғандидактикалық 

ойын. 

Ойын құралдары 

Көрнекілік:картоннан 

жасалынған үш гүл 

(гүлдің ортасында 

көңілді, көңілсіз және 

ұйықтап жатқан 

«тұлғаның» суреті 

салынған), әуеннің үш 

көңіл күйін көрсетіп 

жатады. 



үйіне әкетеді. 

  

 

 

қалыптастыру. 

«Аңшы мен қояндар» 

Ойын шарты: Бір - бір 

сәбіз ұстаған қояндар 

музыкамен жерге жатып 

аунап, аяқтарын 

тыпырлатып  немесе би 

қимылдарын жасап 

секіреді. Сәбіз ұрлап 

жатқан қояндарды аңшы 

көріп қалып. Пух! "Пух" 

-  деп атады. Қояндар 

орындарынан тұрып, 

жан - жаққа қашады. 

Музыка тоқтағанда 

тырп етпей отыра, не 

жата қалады. Қозғалған 

қоян айыпты болып, ән 

немесе би билейді. 

 

 

1.   Жәй әуен, Көңілсіз 

әуен, Көңілді әуен 

Гүлдердің орына үш 

күннің көзін немесе үш 

бұлтты істеп алуға 

болады. 

Таратылатыны: Әр 

балаға әуеннің көңіл 

күйін білдірітен бір 

гүлден беріледі. 

ОЙЫН ШАРТЫ 

1.   Музыка жетекшісі 

музыкалық шығарманы 

ойнайды. Бір бала 

шығып әуеннің көңіл 

күйіне сай гүлді алып 

шығады. Егер де балаға 

музыкалық шығарма 

таныс болса, ол бала 

шығарманы атын және 

де композиторын 

атайды. 

2.   Әр баланың алдында 

үш гүл жатады. Музыка 

жетекшісі музыкалық 

шығараманы ойнайды 

да балалар әуеннің 

көңіл күйін ажыратып 

әуенге сай гүлді алып 

шығады. 

  

  

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 



Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Тіл жаттығулары: 

«Аударыспақ» 

 Мақсаты: -әр түрлі түстерді қайталап бекіту; 

-сөздік қорын байыту; 

-дыбыстарды дұрыс және анық айтып бекіту; 

-балаларды : «Қандай?», «Не істейді?» т.б. сұрақтарға толық, сөйлеммен жауап 

беруді үйрету; 

-заттардың түрін, түсін, дәмін, пішінін дұрыс айтып қайталау; 

-дыбыстың сөздегі орынын тауып айту; 

-балаларға сөз тіркестерін және сөйлемдерді құрастырып айтып үйрету; 

-балалардың еске сақтау, есту, ойлау қабілеттерін және зейіндерін дамыту; 

-қолдың ұсақ моторикасын дамыту; 

 

Балалармен жеке 

жұмыс 

Сөйлемдерді интонация бойынша ажырата отырып (хабарлы,сұраулы, лепті), сөйлеу барысында қолдану 

Балалардың үйге 

қайтуы 
   Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:09.10-13.10.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 09.10 Сейсенбі 10.10 Сәрсенбі 11.10 Бейсенбі 12.10 Жұма 13.10 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 



Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

 «Сәлемдесу айнасы» 

Дене қызуларын мен 

тазалығын тексеру 

Дене шынықтыру 

шаралары. Жағымды 

жағдай орнату. 

Балалардың көңіл -

күйлеріне назар аударып, 

қызуын өлшеп қабылдау. 

Сюжетті-рөлдік ойын: 

«Қалай тамақтанамыз» 

Ірі құрылыс 

материалдарымен және  

конструкторлармен  

ойындар. 

 Ойын– жаттығу: «Жуыну» 

Альбомдар,сюжетті 

картиналар қарастыру,  

Ірі құрылыс 

материалдарымен ойындар. 

 

Ойын «Кімнің 

заттары?» (жақын 

адамдарының заттарын 

анықтау); 

Суретті кітапшаларды 

бояу, пазлдар, мозаика 

және т.б. 

 

Сюжеттік ойындар: 

«Менің күн тәртібім», 

Айболит ертегісінен 

үзінді оқып беру; 

«Айболит кеңесі»үстел 

үсті театры және т.б. 

 

Ертеңгілік жаттығу № 1 Таңғы жаттығу кешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

Қуан, шаттан! 

Қуан, шаттан! 

Қуанатын күн бүгін. 

Қайырлы таң! 

Қайырлы күн! 

Күліп шықты күн бүгін. 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

.«Әртүрлі сөздерді 

жинақта» 

 

Ойынның 

мақсаты:  Сөздің бірінші 

және соңғы дыбысын 

ажыратып үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: Заттық 

суреттер  

Ойынның 

мазмұны: Бірінші 

суретті орналастырады, 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Міндеттері:  

Буын туралы 

ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«.«Дыбысталатын 

сағат» 

 

Ойынның 

мақсаты:  дыбысталатын 

сағаттарды тілмен дұрыс 

көрсете білуге үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға дыбысталатын 

сағаттың дыбысын 

естіртеді, балалар оны 

қайталайды. 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында байланыс 

орнату, жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін санау 

және элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. 

 «Ретімен орналастыр» 

Педагог «Түрлі түсті 

Куйзенер санау таяқшалар» 

жиынтықтан таяқшалар 

таратады, оларды 

ұзындықтарының өсу 

ретімен орналастыруды 

ұсынады. Балалар 

тапсырманы орындайды. 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. Логикаға 

арналған ойын 

жаттығулары. 

Балалардың түсінігін 

тексеру және білімін 

түзету үшін мынадай 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру.  

«Не өзгерді» ойыны

 №20 

Мақсаты: Көру арқылы 

ойлау қабілеттерін 

арттыру. 



содан кейін соның соңғы 

дыбысына басталатын 

суретті қояды т.с.с 

жалғастырады. Ара- 

алма- автобус-сабын- 

нан… 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Буын туралы 

ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Берілген 

дыбыспен сөздерді ата» 

 

Ойынның мақсаты: 

берілген дыбысқа сөз 

ойлап табу үйрету. Сөздік 

жұмыс жүргізу арқылы 

баланың сөздік қорын 

молайту. Ойын арқылы 

балаларды тапқырлыққа 

баулу.  

Ойын барысы:тәрбиеші   

кез келген дыбысты 

айтады. Балалар сол 

дыбыстан басталатын 

сөздерді айтады.   

Мысалы:А – болса:  

Балалар: Ай, 

алма,алмұрт, асқабақ, т.б.   

 3.Құрастыру 
Міндеттері: 

Қағаз цилиндрлерден 

қазақ халқының ұлттық 

бас киімдерін (тақия, 

сәукеле, кимешек және 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: 

Шығарма мазмұнын 

сюжеттің бірізділігін 

сақтай отырып, 

эмоциямен, қисынды 

қайталап айтып беру, 

диалогтік сөйлеуді 

дамыту, кейіпкерлерге 

және олардың 

әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру.  

«Таза айту» 

Ойынның мақсаты: 

Сөздерді таза айтуға 

үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға қиын, тілі 

келмейтін сөздерді 

айтады,балалар соны 

қайталайды. 

Мысалы:ракета,шкаф... 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Өзінің 

болашағына, біліміне, 

денсаулығына, қызметіне, 

жетістіктеріне сенімді 

болуға, қоғамға пайдасын 

тигізуге баулу. 

«Жапырағына қарай 

ажырат» 

Мақсаты: Ұқсас белгісіне 

қарай жапырақтарды таба 

білуге жаттықтыру. 

Сөздік қорын толықтыру, 

есту, қабылдау қабілетін 

Педагог балалардан 

таяқшаларды қалай 

орналасқанын сұрайды, 

қайсысы ұзын, қайсысы 

қысқа екенін білді. Балалар 

таяқшаларды бір-біріне 

жақындату арқылы деп 

түсіндіреді. Педагог бір-

бірінің үстіне салу тәсілі 

арқылы да заттын қайсысы 

ұзын немесе қысқа екенін 

өлшеуге болатындығын 

қосымша айтады. Көрсетеді. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). 

«Шарды үрле» 

 

 Мақсаты: Балаларды 

сөйлеу барысында дұрыс 

тыныс алуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: шарлар. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға шар 

таратып береді. Оны 

балалар дұрыс тыныс алу 

арқылы үрлеуі керек. 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Міндеттері:  

Буын туралы 

ұғымдарды қалыптастыру, 

сөздерді буындарға бөлу, 

олардың саны мен ретін 

үлгіде логикалық 

тапсырма ұсынуға 

болады: 1. Қызыл 

қарындаш жасыл 

қарындаштан ұзынырақ, 

жасыл қарындаш 

көгілдірден ұзынырақ. 

Ең қысқа қарындаш 

қандай? 2. Жасыл таспа 

көгілдірден жіңішкерек, 

көгілдір қызылдан 

жіңішкерек. Ең жалпақ 

таспа қайсысы? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету.  

.«Жаңғырық» 

 

Ойынның 

мақсаты: Жаңғырықты 

ауызбен айтуға үйрету.  

Ойынның 

мазмұны: Тәрбиеші екі 

затты соғып 

жаңғырықты балаларға 

естіртеді, соны 

ауыздарымен жасап 

қайталайды. 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Шығарма 

мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап 

айтып беру, диалогтік 

сөйлеуді дамыту, 

Мазмұны: Тәрбиеші екі 

жолақты карточканы 

тақтаға іліп, бірінші 

жолағына бір 

алмұрттың суретін, 

екінші жолағына көп 

алманың суретін іледі 

де, балалармен бірге 

салыстырады. Содан 

кейін, керісінше, 

бірінші жолаққа көп 

алманы, екінші жолаққа 

бір алмұрттың суретін 

іледі. Бұдан не 

өзгергенін сұрайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету. 

.«Кімде не бар?» 

 

Ойынның 

мақсаты:Заттардын 

атын дұрыс атай білуді 

үйрету.   

Ойынның құрал-

жабдықтары:қолдарын

да заттары бар 

жануарлардың суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Суретте 

бейнеленген 

жануарлардың немесе 

ойыншықтардың 

қолында қандай зат бар 

екенін атайды және сол 

затты сипаттайды.  



т.б.) және ыдыстарын 

құрастыру, оларды 

жіппен, ою-өрнектермен 

және т.б. безендіру. 

Қағаз цилиндрлерден 

қазақ халқының ұлттық 

бас киімдерін құрастыру. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

Ойын:“Кесіртке” 

Мақсаты: балаларды ой

ынның шартын бұзбай 

ойнауға, белгі бойынша 

қимыл-қозғалыс жасауға 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштық

тарын, жүгіру 

дағдыларын дамыту.  

Шарты:Бір ойыншылар 

созылған қол 

арақашықтығында 

шеңбер құрады, 

олардың қолында доп. 

Басқа топ шеңбер ішінде 

бағана болып тұрады. 

Бағыттаушы ойыншы- 

кесірткенің “басы”, соңғы 

ойыншы- кесірткенің 

“құйрығы”. Қолында 

добы бар ойыншылар 

бүкіл бағананы – 

кесірткені 

құйрығынан бастап 

дамыту. 

Көрнекіліктер: әр түрлі 

жапырақтар 

Ойын шарты: 

жапырақтарды 

салыстыру, қай ағаштың 

жапырағы екенін табу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

«Қасқырға қақпан» (4 

рет). 

Шеңберде қол ұстасып 

тұрады. Бұл – 

аңшылардың қақпанын 

құруы. Белгі бойынша 

«аңшылар» қолдарын 

көтереді, «қасқырлар» 

әртүрлі бағытта еңбектеп 

жүреді. «Аңшылар»: 

 

  

 

 

анықтау. .«Кім? Не?» (зат 

есімдер) 

Ойынның мақсаты:  

Жанды жансыз заттарды 

айыра білуге үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-түрлі 

суреттер 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

суреттер беріледі. Балалар 

ол суреттерде не 

бейнеленгенін және оның 

жанды не жансыз екенін 

айтады. Жанды болса 

кім?,жансыз болса не? 

Сұрағы қойылады. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, аяқтың 

ұшымен жүру.  

Ойын:“Күн мен түн” 

Мақсаты: балаларды ойын

ның шартын бұзбай 

ойнауға, белгі бойынша 

қимыл-қозғалыс жасауға 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштықтар

ын, жүгіру дағдыларын 

дамыту.  

Шарты:“Күн” мен “Түн” 

деген екі топ алаң 

ортасындағы сызықтан 1,5-

2м арақашықтықта бір-

біріне арқасымен қарап 

кейіпкерлерге және 

олардың әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру. 

.«Сиқырлы 

қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді 

дұрыс, анық айтуға, 

сұраулы сөйлемдерді 

дауыс интонациясын 

сақтап, дұрыс айтуға 

жаттықтыру. Сөйлем 

қарқынын өзгерте 

білуге үйрету(мысалы: 

ақырын сөйлеу)  

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,

доп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

4.Музыка 

Міндеттері: Музыканың 

сипатын бейненің 

мазмұнымен, оның 

көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

«Сиқырлы текше 
 Мақсаты:Текшедегі 

Мысалы:қоянның 

қолында сәбіз бар,ол 

көкөніске жатады. т.б. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: 

Еңбекқорлық пен 

жауапкершіліктің 

маңызын түсіну, өзін-өзі 

құрметтеу, өз күші мен 

мүмкіндіктеріне деген 

сенімділікті арттыру. 

«Табиғат 

құбылыстарын 

ажыратып олардың 

қасиеттерін ата» 

Мақсаты: Қасиетіне 

қарай: қар мен 

жаңбырды ажырата 

білу, табиғат 

құбылыстары жөніндегі 

білімдерін бекіту, 

қатты, жұмсақ, ериді, 

буға айналады. 

Көрнекіліктер: қар мен 

жаңбыр бейнеленген 

суреттер. 

Ойын барысы: 

Балаларға қар мен 

жаңбырдың суреттерін 

көрсетіп, олардың бір - 

бірінен ажыратып айту 

тапсырылады. 

Білімдерін анықтау 

барысында табиғат 

құбылыстардың 

қасиеттерін айтып 

берулері керек. 
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өлтіруі керек. Кесіртке 

құйрығын қорғау 

мақсатында 

өлтіргелі жатқан 

ойыншылар добынан 

қашуға болады. Ойын 

уақытпен беріледі. 

Кесірткені аз уақытта 

өлтірген топ – жеңімпаз 

болып есептеледі 

тұрады. Жүргізуші біресе 

бір, біресе екінші топты 

атайды. Аталған топ сол 

сәтте өз үйіне 

жүгіреді. Басқа топ 

ойыншылары айналып, 

қашып бара жатқан 

қатысушыларды ұстап 

қалуға тырысады. Содан соң 

топтар орнына 

қайта оралады. Ұсталған 

ойыншылар саны 

есептелінеді. Жүгіріс 

бірнеше рет қайталанады. 

Өзге топтың ойыншыларын 

көп ұстаған топ 

жеңіске жетеді. 

Ереже: 

1.Өз үйіне белгі берілмей 

тұрып жүгіруге тыйым 

салынады. 

2. Тек үйдің сызығына дейін 

ғана ұстауға болады. 

3. Ұсталған ойыншылар 

есептелген соң қайтадан 

ойынға кіреді. 

 

  

 

 

аңдардың дауысын 

келтіріп, тембырын 

өзгерту мүмкіндігінше 

жоғару көтеру. 

 Ойын шарты:Көңілді 

қиын емес әуен 

ойналады. Педагог 

және    балалар 

шеңберге тұрады. 

Текшені бір біріне 

қолдарына беріп, 

тақпақ  айтады. 

–      Алма кепті 

домалап, 

–      Көше бойын 

аралап. 

–      Кім алманы табады, 

–      Сол ойыннан 

шығады. 

Қай баланың қолында 

текше қалып қойса, сол 

бала текшені ортаға 

лақтырады. Педагог 

текшеде қандай сурет 

екенін балалардан 

сұрайды. Балалар жауап 

береді. Егер текшеде 

мысықтың суреті болса, 

педагог ол балаға 

мысықтың қалай 

амандасатын көрсетуін 

сұрайды. 

 

4.Музыка                

Міндеттері: 

Музыканың сипатын 

бейненің мазмұнымен, 

оның көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 
  

Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап 

әндетеді.  Аспан үнін 

таныған бала 

аспаптардың суреті бар 

карточканың сәйкесін 

алып, үйдің бір бос 

әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

  

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 



Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

« Алтын күз » тақырыбына сурет бойынша әңгімелесу  

Мақсаты: Балаларды сурет бойынша әңгіме құрауға дағдыландыру; тілдің грамматикалық құралуын одан әрі дамыту және 

сөздік қорын молайту.  

 

Балалармен жеке 

жұмыс 

Тақпақ. « Жел »  

Мақсаты: Балаларға жел туралы өлең жаттату арқылы тілдегі дауыс ырғағының мәнерлілігін сезіне білуге мүмкіндік туғызу.  

Жел улейді у-у-у.  

Құйын келіп билейді зу-зу-зу  

Қатты-қатты жел соқтыгу-гу-гу,  

Жапырақтар қол соқты ду-ду-ду.  

 

Балалардың үйге 

қайтуы 
   Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:16.10-20.10.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 16.10 Сейсенбі 17.10 Сәрсенбі 18.10 Бейсенбі 19.10 Жұма 20.10 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 



Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

 Үстел үсті ойыны – пазл:  

«Әсем гүлдер бағы » 

Балалармен  әсем гүлдер 

туралы әңгімелесу. 

 

Құрылыс ойындары: 

«Біздің аула гүлдері» 

 

 Фотосуреттер қарастыру: 

«Гүлдер,гүлдер көп гүлдер» 

Фотосуретте бейнеленген 

ойын түрлерін атау. 

Үстел үсті  театры: 

«Раушан гүлдер» және 

т.б. тақырыптар 

бойынша сюжетті 

картиналар қарастыру. 

 

Сюжеттік ойындар: 

«Қош иісті гүлдер» 

еркін сурет салу. 

Д/ойын: «Менің сүйікті 

гүлім» 

 

Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

«Табиғатым тамаша» 

Табиғатым  тамаша, 

Көз  тоймайды қараса. 

Табиғатты  аялап, 

Жүрейікші  жараса. 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Шығармашылықпен 

сөйлеу әрекеті. . 

«Сөзді өзгерт» 

Ойынның 

мақсаты: Әріптерді 

ауыстыру немесе алып 

тастау арқылы сөздерді 

өзгертуге үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

сөзді айтады мысалы: 

баға сөзінен (б)әріпін 

алып тастасақ қандай сөз 

шығады-аға сөзі шығады, 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: 

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Сиқырлы қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді дұрыс, 

анық айтуға, сұраулы 

сөйлемдерді дауыс 

интонациясын сақтап, 

дұрыс айтуға 

жаттықтыру. Сөйлем 

қарқынын өзгерте білуге 

үйрету(мысалы: ақырын 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: «Бір» сөзінің 

мағынасы, ол тек бір затты 

ғана емес, сондай-ақ 

жиынның бір бөлігі ретінде 

заттардың тобын 

білдіретінін түсіндіру. 

Сан және санау.  

«Біреу және көп» 

 

Ойынның мақсаты: 

Бір және көп заттарды 

ажырата білуге үйрету.  

Ойынның құрал-

жабдықтары:бір және көп 

заттар бейнеленген суреттер 

Ойынның 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау.  

«Біреуі артық» 

дидактикалық ойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымын бекіту; ойлау 

қабілеттерін дамыту; 

заттарды топтастыра 

білуге үйрету. 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау. 

«Аңдарды қоректендір» 

дидактикалық ойын №8 

Мақсаты: 1саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 



дала-қала т.б. 

2.Сауат ашу 
Міндеттері:  

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Нені қайда 

салады?» (қантты – 

қант салғышқа және 

т.б.) 

Ойынның 

мақсаты:  Ыдыс аяқ 

түрлерін ажырата білуге 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:ыдыс 

аяқтың суреті 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші ыдыс 

аяқтың суретін береді. 

Балалар ол ыдыс аяққа не 

салатынын айтады 

мысалы: қантты қант 

салғышқа және т.б. 

 3.Мүсіндеу 
Міндеттері: 

Заттық мүсіндеу.    

Шынайы бейнесіне қарап 

және ойдан пішіндері мен 

өлшемі әртүрлі таныс 

заттарды: көкөністерді, 

жемістерді, 

ойыншықтарды, 

ыдыстарды мүсіндеу, 

оларға тән 

ерекшеліктерді беру, 

қолдың және 

саусақтардың 

сөйлеу)  

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,д

оп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін түсіну. 

Дидактикалықойын 

«Сары түске бес 

зат айт» 

Мақсаты:Күз 

белгілерінажыратуарқыл

ысөздікқорынмолайту, 

тапқырлыққатәрбиелеу. 

Шарты: 

Тәрбиешібалаларғасарыт

үстікарточканыкөрсетеді. 

Осы 

түскекүзмезгіліменбайла

нысты бес 

заттынатауынайт. 

Ойынныншартынбалалар

мазмұны:Тәрбиеші бір 

және бірнеше заттар 

бейнеленген суреттер 

береді. Балалар бір зат 

бейнеленген суреттерді 

жеке, көп зат бейнеленген 

суретті жеке топтастырады. 

 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Шығармашылықпен сөйлеу 

әрекеті.  

«Сөзді айтуға көмектес» 

Ойынның 

мақсаты:Сөздерді толық 

әрі дұрыс айтуға үйрету.   

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші сөздің 

бірінші буынын айтады, ал 

балалар сол буынға қатысты 

сөзді тауып жалғастырады. 

Мысалы: Қа-қалам, әй-

әйнек... 

3. Сауат ашу    

Міндеттері: Буындардан 

сөздер құрастыруға 

(ауызша) үйрету. .«Кімде не 

бар?» 

Ойынның 

мақсаты:Заттардын атын 

дұрыс атай білуді үйрету.   

Ойынның құрал-

жабдықтары:қолдарында 

заттары бар жануарлардың 

суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Суретте 

бейнеленген жануарлардың 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балалар барлық 

карточкалардың 

арасынан бір зат 

бейнеленген карточканы 

тауып, атауын айтады, 

содан кейін көп зат 

бейнеленген карточканы 

көрсетеді. Бір бала 

жауап береді, 

қалғандары тексеріп 

отырады. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

дұрыс әрі нақты айтуға 

үйрету  

Ойынның 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың 

суреті ілінген, ал 

тамақтың суреті 

тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

бердің? Осы цифрды ата 

және көрсет. Басқа 

аңдармен де осындай 

жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, содан 

кейін төменгі жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы 

бар көп бөшкелерді 

қойыңдар (фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 



қимылдарын жетілдіру, 

қарапайым 

пропорцияларды сақтай 

отырып, адам мен 

жануардың пішіндерін 

мүсіндеу.Ермексаздан 

жемістерді мүсіндеу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, 

екі тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Ақ қоян» №3 

Мақсаты: Балаларды 

жылдамдыққа, 

мықтылыққа баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

шеңбер жасап тұрады да, 

ал бір бала ортада қоян 

болып отырады. 

Шеңбердегі балалар қол 

ұстасып қоянды айнала 

жүріп тақпақ айтады. 

дыңбілімдеңгейінеқарайө

згертугеболады.(басқа да 

түстерге, көлемге, 

пішінге). 

 3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Әртүрлі 

мамандықтар, еңбектің 

мазмұны, сипаты және 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. «Үй 

салу» рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

құрылыс 

мамандықтарымен 

таныстыру, 

құрылысшылардың 

еңбегін жеңілдететін 

технологияның рөліне 

назар аудару, балаларды 

қарапайым құрылымды 

ғимарат салуды үйрету, 

ұжымда достық қарым-

қатынасқа тәрбиелеу, 

балалардың 

құрылысшылар еңбегінің 

ерекшеліктері туралы 

білімдерін кеңейту; 

балалардың сөздік қорын 

кеңейту: «ғимарат», «тас 

қалаушы», «кран», 

«құрылысшы», 

«краншы», «ағаш 

ұстасы», «дәнекерлеуші», 

немесе ойыншықтардың 

қолында қандай зат бар 

екенін атайды және сол 

затты сипаттайды.  

Мысалы:қоянның 

қолында сәбіз бар,ол 

көкөніске жатады. т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 3–

4 м қашықтыққа жылжу 

арқылы секіру, екі тізенің 

арасына қапшықты қысып 

алып, түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты алмастырып, 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 3 м), бір 

орында тұрып биіктікке 

секіру (6-8 метр); 

«Жұбыңды тап»Балалар екі 

топқа бөлінеді. Бірінші топ 

әр түрлі атрибудтарды 

бастарына киеді, екінші топ 

олардың балаларының 

атрибудтарын киеді. Бір - 

біріне арқаларымен тұрып, 

шынтақтарымен айқасып 

тұрады. Бұйрық бойынша 

бір - бірін жоғары, еденнен 

аяқтарын көтереді. Өз 

қарсыластарын көтерген топ 

жеңеді. 

 

 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол 

дыбыстарды анық әрі 

дұрыс айтуы керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін 

түсіну.. Дидактикалық 

ойын 

«Шыңжырға 

ертегілерді жинайық» 

Мақсаты: Ауызекі 

сөйлеу және есте сақтау 

қабілетін дамыту. 

Шарты:Балаларға 

таныс ертегі үзінділері 

оқылады, балалар 

қандай ертегілер және 

неше ертегі жинағы 

тізілгенің айтады. 

Мысалы:"Ата мен әже 

өмір сүріпті, оларда 

шұбар тауық болыпты. 

Бір күні шұбар тауық 

жұмыртқа беріпті. Әже 

оны әйнек үстіне 

суысын деп қойыпты. 

Ал ата шалқанды 

тартуға кетіпті. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). .«Сендердің 

тілектерің – біздің 

тілегіміз» 

 

Ойынның 

мақсаты: 

Грамматикалық сөздің 

құрылысын 

қалыптастыру  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

өзінің тілегін 

айтады,балалардан өз 

тілектерін айтуларын 

сұрайды. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Әртүрлі мамандықтар, 

еңбектің мазмұны, 

сипаты және 



 

Ақ қоян - ау, ақ 

Орныңнан тұрсаңшы 

Шашыңды тарасаңшы 

Бетіңді жусаңшы 

Әй - әй көйлек кисеңші. 

Біреудің қолын үзсеңші - 

Дегенде қоян болған бала 

тақпақтағы айтылған 

қимылды түгел істеп 

өлең, бітісімен жүгіріп 

барып шеңберді бұзуға 

тырысады. Егер бала 

шеңберді үзсе өзі 

шеңберге қосылып 

тұрады да үзілген жердегі 

оң жақтағы бала қоян 

болады. 

 

 

«құрылыс материалы» 

ұғымдарымен таныстыру. 

Жабдық:үлкен құрылыс 

материалы, 

автомобильдер, кран, 

ғимараттармен ойнауға 

арналған ойыншықтар, 

құрылыс мамандығы 

бойынша адамдардың 

суреттері: кірпіш 

қалаушы, ағаш ұстасы, 

краншы, жүргізуші, т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, 

екі тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Күн мен түн» №8 

Мақсаты: Балаларды 

ептілікке, жылдамдыққа, 

ажыратуға баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

бірі «Күн», екіншісі 

«Түн» тобы болып екіге 

Тартады, тартады, 

тарталмайды". ("Шұбар 

тауық", "Бауырсақ", 

"Шалқан "). 

Ертегіні үш сөзден 

тауып ал: 

1) Қатық, құйрық, сиыр. 

("Мақтақыз бен 

мысық") 

2) Ешкі, лақтарым, 

шырақтарым, қасқыр 

("Қасқыр мен жеті лақ") 

4.Музыка 

Міндеттері: Ән айту 

дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту  

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 
Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап 

әндетеді.  Аспан үнін 

таныған бала 

аспаптардың суреті бар 

карточканың сәйкесін 

алып, үйдің бір бос 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. 

Сюжет – «Шаштараз» 

рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

шаштараз 

мамандығымен 

таныстыру, қарым-

қатынас мәдениетіне 

тәрбиелеу, балалардың 

сөздік қорын молайту. 

Жабдық:шаштаразға 

арналған халат, 

клиентке шапан, 

шаштараз құралдары - 

тарақ, қайшы, 

одеколонға арналған 

бөтелкелер, лак, шаш 

кептіргіш және т.б. 

Жасы: 4-5 жыл. 

Ойын барысы:есікті 

қағу. Қуыршақ Катя 

балаларға қонаққа 

келеді. Ол барлық 

балалармен танысып, 

топтағы айнаны 

байқайды. Қуыршақ 

балалардан тарақ бар ма 

деп сұрайды. Оның 

шоқшасы босап, шашын 

тарағысы келеді. 

Қуыршаққа шаштаразға 

бару ұсынылады. Онда 

бірнеше бөлмелер бар: 

әйелдер, ерлер, 



бөлінеді. Олардың бір - 

бірінен бөлек, өз үйлері 

болады. Тәрбиешінің 

көрсетуі бойынша екі 

команда да жаттығулар 

жасап тұрады. Тәрбиеші 

«Күн» деп белгі берген 

кезде, сол топтың 

балалары үйіне жеткізбей 

қуып жетулері керек. 

Қолға түскен балалар 

қуушылар қатарына 

қосылады. Сөйтіп, ойын 

осылайша алма - кезек 

жүріп отырады. Көп бала 

ұстаған команда жеңіске 

жетеді. 

 

 

 

әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

 

маникюр, жақсы 

шеберлер жұмыс 

істейді, олар Катяның 

шашын тез реттеп 

береді. Тағайындау 

Шаштараз, олар өз 

жұмыстарын алады. 

Басқа балалар мен 

қуыршақтар салонға 

барады. Катя өте риза, 

оған шаш үлгісі ұнайды. 

Ол балаларға рахметін 

айтып, келесі жолы осы 

шаштаразға келуге уәде 

береді. Ойын 

барысында балалар 

шаштараздың 

міндеттерімен танысады 

- шаш қию, қырыну, 

шаш сәндеу, маникюр. 

.4.Музыка                

Міндеттері: 

Ән айту дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту 

ҚАТТЫ ЖӘНЕ 

АҚЫРЫН ӘУЕН 
Ойын шарты:Пьеса 

ойналады. Балалар оның 

көңілді, ойнақы мінезін 

анықтайды. Осы 

пьесада музыка қалай 

өзгергенін айтады. 

(қатайды ма?, 

ақырындады ма?) Пьеса 



қайта ойнағанда осы 

көрнекті  құрал арңылы 

музыканың мінезінің 

өзгерісін, яғни музыка 

баяу болса ашық түсті 

төртбұрыштыны, біраз 

қаттырақ болса, - 

қоюлау боялған 

төртбұрыштыны қояды. 

Балалар тапсырманың 

дұрыс орындалуын 

бағалап, қателік болса 

түзетеді. 

 

  

  

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Құрылымдалған ойын:   «Орнын тап»  

Шарты: Жемістер мен көкөністердің көлеңкесін табады 

Балалармен жеке 

жұмыс 
БАЛАНЫҢ  ТІЛІН ДАМЫТУҒА АРНАЛҒАН  ОЙЫНДАР 
Дауыстарын қайтала. 

Аң біткенмен алысқан 

Ақырады арыстан: 

А-а-а-а-а-а 

Нәзік дауысы қозының 

Естіледі алыстан: 

Мә-ә-ә-ә-ә 

Дөңгелетіп аузыңды, 

Жіңішкертіп даусыңды, 

Бұзаумын деп ойла да, 

Дауысын оның қайтала: 



Мө—ө-ө-ө 

(Балақай, жан жануарлардың дауыстарые сала отырып, кей дыбыстардың жуан кей дыбыстардың жіңішке айтылатынына зер 

сал ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:23.10-27.10.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 23.10 Сейсенбі 24.10 Сәрсенбі  Бейсенбі 26.10 Жұма 27.10 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 



Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

 Үстел үсті ойыны – пазл:  

«Әсем гүлдер бағы » 

Балалармен  әсем гүлдер 

туралы әңгімелесу. 

 

Құрылыс ойындары: 

«Біздің аула гүлдері» 

 

 Үстел үсті  театры: 

«Раушан гүлдер» және 

т.б. тақырыптар 

бойынша сюжетті 

картиналар қарастыру. 

 

Сюжеттік ойындар: 

«Қош иісті гүлдер» 

еркін сурет салу. 

Д/ойын: «Менің сүйікті 

гүлім» 

 

Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

«Табиғатым тамаша» 

Табиғатым  тамаша, 

Көз  тоймайды қараса. 

Табиғатты  аялап, 

Жүрейікші  жараса. 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 
Шығармашылықпен 

сөйлеу әрекеті. . 

«Сөзді өзгерт» 

Ойынның 

мақсаты: Әріптерді 

ауыстыру немесе алып 

тастау арқылы сөздерді 

өзгертуге үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

сөзді айтады мысалы: 

баға сөзінен (б)әріпін 

алып тастасақ қандай сөз 

шығады-аға сөзі шығады, 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: 

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Сиқырлы қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді дұрыс, 

анық айтуға, сұраулы 

сөйлемдерді дауыс 

интонациясын сақтап, 

дұрыс айтуға 

жаттықтыру. Сөйлем 

қарқынын өзгерте білуге 

үйрету(мысалы: ақырын 

 1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау.  

«Біреуі артық» 

дидактикалық ойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымын бекіту; ойлау 

қабілеттерін дамыту; 

заттарды топтастыра 

білуге үйрету. 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау. 

«Аңдарды қоректендір» 

дидактикалық ойын №8 

Мақсаты: 1саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 



дала-қала т.б. 

2.Сауат ашу 
Міндеттері:  

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Нені қайда 

салады?» (қантты – 

қант салғышқа және 

т.б.) 

Ойынның 

мақсаты:  Ыдыс аяқ 

түрлерін ажырата білуге 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:ыдыс 

аяқтың суреті 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші ыдыс 

аяқтың суретін береді. 

Балалар ол ыдыс аяққа не 

салатынын айтады 

мысалы: қантты қант 

салғышқа және т.б. 

 3.Мүсіндеу 
Міндеттері: 

Заттық мүсіндеу.    

Шынайы бейнесіне қарап 

және ойдан пішіндері мен 

өлшемі әртүрлі таныс 

заттарды: көкөністерді, 

жемістерді, 

ойыншықтарды, 

ыдыстарды мүсіндеу, 

оларға тән 

ерекшеліктерді беру, 

қолдың және 

саусақтардың 

сөйлеу)  

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,д

оп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін түсіну. 

Дидактикалықойын 

«Сары түске бес 

зат айт» 

Мақсаты:Күз 

белгілерінажыратуарқыл

ысөздікқорынмолайту, 

тапқырлыққатәрбиелеу. 

Шарты: 

Тәрбиешібалаларғасарыт

үстікарточканыкөрсетеді. 

Осы 

түскекүзмезгіліменбайла

нысты бес 

заттынатауынайт. 

Ойынныншартынбалалар

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балалар барлық 

карточкалардың 

арасынан бір зат 

бейнеленген карточканы 

тауып, атауын айтады, 

содан кейін көп зат 

бейнеленген карточканы 

көрсетеді. Бір бала 

жауап береді, 

қалғандары тексеріп 

отырады. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

дұрыс әрі нақты айтуға 

үйрету  

Ойынның 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың 

суреті ілінген, ал 

тамақтың суреті 

тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

бердің? Осы цифрды ата 

және көрсет. Басқа 

аңдармен де осындай 

жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, содан 

кейін төменгі жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы 

бар көп бөшкелерді 

қойыңдар (фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 



қимылдарын жетілдіру, 

қарапайым 

пропорцияларды сақтай 

отырып, адам мен 

жануардың пішіндерін 

мүсіндеу.Ермексаздан 

жемістерді мүсіндеу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, 

екі тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Ақ қоян» №3 

Мақсаты: Балаларды 

жылдамдыққа, 

мықтылыққа баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

шеңбер жасап тұрады да, 

ал бір бала ортада қоян 

болып отырады. 

Шеңбердегі балалар қол 

ұстасып қоянды айнала 

жүріп тақпақ айтады. 

дыңбілімдеңгейінеқарайө

згертугеболады.(басқа да 

түстерге, көлемге, 

пішінге). 

 3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Әртүрлі 

мамандықтар, еңбектің 

мазмұны, сипаты және 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. «Үй 

салу» рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

құрылыс 

мамандықтарымен 

таныстыру, 

құрылысшылардың 

еңбегін жеңілдететін 

технологияның рөліне 

назар аудару, балаларды 

қарапайым құрылымды 

ғимарат салуды үйрету, 

ұжымда достық қарым-

қатынасқа тәрбиелеу, 

балалардың 

құрылысшылар еңбегінің 

ерекшеліктері туралы 

білімдерін кеңейту; 

балалардың сөздік қорын 

кеңейту: «ғимарат», «тас 

қалаушы», «кран», 

«құрылысшы», 

«краншы», «ағаш 

ұстасы», «дәнекерлеуші», 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол 

дыбыстарды анық әрі 

дұрыс айтуы керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін 

түсіну.. Дидактикалық 

ойын 

«Шыңжырға 

ертегілерді жинайық» 

Мақсаты: Ауызекі 

сөйлеу және есте сақтау 

қабілетін дамыту. 

Шарты:Балаларға 

таныс ертегі үзінділері 

оқылады, балалар 

қандай ертегілер және 

неше ертегі жинағы 

тізілгенің айтады. 

Мысалы:"Ата мен әже 

өмір сүріпті, оларда 

шұбар тауық болыпты. 

Бір күні шұбар тауық 

жұмыртқа беріпті. Әже 

оны әйнек үстіне 

суысын деп қойыпты. 

Ал ата шалқанды 

тартуға кетіпті. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). .«Сендердің 

тілектерің – біздің 

тілегіміз» 

 

Ойынның 

мақсаты: 

Грамматикалық сөздің 

құрылысын 

қалыптастыру  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

өзінің тілегін 

айтады,балалардан өз 

тілектерін айтуларын 

сұрайды. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Әртүрлі мамандықтар, 

еңбектің мазмұны, 

сипаты және 



 

Ақ қоян - ау, ақ 

Орныңнан тұрсаңшы 

Шашыңды тарасаңшы 

Бетіңді жусаңшы 

Әй - әй көйлек кисеңші. 

Біреудің қолын үзсеңші - 

Дегенде қоян болған бала 

тақпақтағы айтылған 

қимылды түгел істеп 

өлең, бітісімен жүгіріп 

барып шеңберді бұзуға 

тырысады. Егер бала 

шеңберді үзсе өзі 

шеңберге қосылып 

тұрады да үзілген жердегі 

оң жақтағы бала қоян 

болады. 

 

 

«құрылыс материалы» 

ұғымдарымен таныстыру. 

Жабдық:үлкен құрылыс 

материалы, 

автомобильдер, кран, 

ғимараттармен ойнауға 

арналған ойыншықтар, 

құрылыс мамандығы 

бойынша адамдардың 

суреттері: кірпіш 

қалаушы, ағаш ұстасы, 

краншы, жүргізуші, т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, 

екі тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Күн мен түн» №8 

Мақсаты: Балаларды 

ептілікке, жылдамдыққа, 

ажыратуға баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

бірі «Күн», екіншісі 

«Түн» тобы болып екіге 

Тартады, тартады, 

тарталмайды". ("Шұбар 

тауық", "Бауырсақ", 

"Шалқан "). 

Ертегіні үш сөзден 

тауып ал: 

1) Қатық, құйрық, сиыр. 

("Мақтақыз бен 

мысық") 

2) Ешкі, лақтарым, 

шырақтарым, қасқыр 

("Қасқыр мен жеті лақ") 

4.Музыка 

Міндеттері: Ән айту 

дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту  

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 
Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап 

әндетеді.  Аспан үнін 

таныған бала 

аспаптардың суреті бар 

карточканың сәйкесін 

алып, үйдің бір бос 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. 

Сюжет – «Шаштараз» 

рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

шаштараз 

мамандығымен 

таныстыру, қарым-

қатынас мәдениетіне 

тәрбиелеу, балалардың 

сөздік қорын молайту. 

Жабдық:шаштаразға 

арналған халат, 

клиентке шапан, 

шаштараз құралдары - 

тарақ, қайшы, 

одеколонға арналған 

бөтелкелер, лак, шаш 

кептіргіш және т.б. 

Жасы: 4-5 жыл. 

Ойын барысы:есікті 

қағу. Қуыршақ Катя 

балаларға қонаққа 

келеді. Ол барлық 

балалармен танысып, 

топтағы айнаны 

байқайды. Қуыршақ 

балалардан тарақ бар ма 

деп сұрайды. Оның 

шоқшасы босап, шашын 

тарағысы келеді. 

Қуыршаққа шаштаразға 

бару ұсынылады. Онда 

бірнеше бөлмелер бар: 

әйелдер, ерлер, 



бөлінеді. Олардың бір - 

бірінен бөлек, өз үйлері 

болады. Тәрбиешінің 

көрсетуі бойынша екі 

команда да жаттығулар 

жасап тұрады. Тәрбиеші 

«Күн» деп белгі берген 

кезде, сол топтың 

балалары үйіне жеткізбей 

қуып жетулері керек. 

Қолға түскен балалар 

қуушылар қатарына 

қосылады. Сөйтіп, ойын 

осылайша алма - кезек 

жүріп отырады. Көп бала 

ұстаған команда жеңіске 

жетеді. 

 

 

 

әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

 

маникюр, жақсы 

шеберлер жұмыс 

істейді, олар Катяның 

шашын тез реттеп 

береді. Тағайындау 

Шаштараз, олар өз 

жұмыстарын алады. 

Басқа балалар мен 

қуыршақтар салонға 

барады. Катя өте риза, 

оған шаш үлгісі ұнайды. 

Ол балаларға рахметін 

айтып, келесі жолы осы 

шаштаразға келуге уәде 

береді. Ойын 

барысында балалар 

шаштараздың 

міндеттерімен танысады 

- шаш қию, қырыну, 

шаш сәндеу, маникюр. 

.4.Музыка                

Міндеттері: 

Ән айту дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту 

ҚАТТЫ ЖӘНЕ 

АҚЫРЫН ӘУЕН 
Ойын шарты:Пьеса 

ойналады. Балалар оның 

көңілді, ойнақы мінезін 

анықтайды. Осы 

пьесада музыка қалай 

өзгергенін айтады. 

(қатайды ма?, 

ақырындады ма?) Пьеса 



қайта ойнағанда осы 

көрнекті  құрал арңылы 

музыканың мінезінің 

өзгерісін, яғни музыка 

баяу болса ашық түсті 

төртбұрыштыны, біраз 

қаттырақ болса, - 

қоюлау боялған 

төртбұрыштыны қояды. 

Балалар тапсырманың 

дұрыс орындалуын 

бағалап, қателік болса 

түзетеді. 

 

  

  

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу  Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Құрылымдалған ойын:   «Орнын тап»  

Шарты: Жемістер мен көкөністердің көлеңкесін табады 

Балалармен жеке 

жұмыс 
БАЛАНЫҢ  ТІЛІН ДАМЫТУҒА АРНАЛҒАН  ОЙЫНДАР 
Дауыстарын қайтала. 

Аң біткенмен алысқан 

Ақырады арыстан: 

А-а-а-а-а-а 

Нәзік дауысы қозының 

Естіледі алыстан: 

Мә-ә-ә-ә-ә 

Дөңгелетіп аузыңды, 

Жіңішкертіп даусыңды, 

Бұзаумын деп ойла да, 

Дауысын оның қайтала: 



Мө—ө-ө-ө 

(Балақай, жан жануарлардың дауыстарые сала отырып, кей дыбыстардың жуан кей дыбыстардың жіңішке айтылатынына зер 

сал ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:06.11-10.11.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 06.11 Сейсенбі 07.11 Сәрсенбі 08.11 Бейсенбі 09.11 Жұма 10.11 



Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

Үстел үсті, саусақ және 

т.б.ойындар. 

Қимылды ойын: «Кім 

жылдам?» 

Мақсаты: Ептілікке, 

шапшаңдыққа баулу. 

Балалардың бойындағы  

зейінділік, 

сезімталдық қабілеттерін 

дамыту. 

 

Тақырыбы: «Кім тапқыр?» 

Мақсаты: Суретте берілген 

бейнені дұрыс  таба білуге 

дағдыландыру. 

Қимылды ойын: «Тез 

орында?» 

Мақсаты: Балаларды 

жылдамдылыққа,шапшаң 

дыққа,ептілікке дағдыландыру. 

 

Ертегі. 

«Қарлығаш пен дәуіт 

ертегісі» 

               Оқып беру  

 

«Құстар неге жылы жаққа 

ұшып кетеді?» 

Балалармен қыстап қалатын 

құстардың не себепті жылы 

жаққа ұшатыны туралы 

әңгімелесу. 

Ертеңгілік жаттығу № 1 Таңғы жаттығу кешені (қараша айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

«Психомоторлық жаттығу» 

Көздеріңді ашыңдар, 

Кірпіктеріңді көтеріңдер. 

Беттеріңді жеңіл қимылмен сипаңдар, 

Бір - біріңе жымиыңдар, 

Бастарыңды оңға, солға бұрылыңдар, 

Ауаны жұтыңдар, содан соң жіберіңдер 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді  дамыту 
Міндеттері: Сөйлеудің 

дыбыстық мәдениеті.  

Сөйлеуде интонациялық 

мәнерлілік құралдарын 

қолдану: дауыс 

қарқынын, логикалық 

үзіліс пен екпінді реттеу 

 «Сиқырлы 

суреттер» 

 

Ойынның 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: 

Сөйлем туралы бастапқы 

түсініктерді 

қалыптастыру 

(грамматикалық 

анықтамасыз), сөйлем 

сөздерден тұратынын 

түсіну. .«Кім не істейді?» 

(етістіктер) 

 

Ойынның 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Сан және санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 дейінгі 

цифрмен таныстыру. «Кімге 

қанша?»  
Мақсаты:  реттік санауды 

бекіту, қимылдарды санау. 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 

дейінгі цифрмен 

таныстыру.  

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 

дейінгі цифрмен 

таныстыру. «Сандарды 



мақсаты:   балалардың 

логикалық ойлау 

қабілетін, ес, зейін, 

қабылдау процесстерін 

дамыту 

Ойынның құрал-

жабдықтары: әр түрлі 

сурет бөлінділері. 

Ойынның мазмұны:  
Балалар алдарындағы 

үлгі бойынша 

бөлінділерден сурет 

құрайды. Сурет бойынша 

әңгіме құрауды ұсыну 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Сөйлем туралы 

бастапқы түсініктерді 

қалыптастыру 

(грамматикалық 

анықтамасыз), сөйлем 

сөздерден тұратынын 

түсіну.  

«Кім? Не?» (зат 

есімдер) 

Ойынның 

мақсаты:  Жанды 

жансыз заттарды айыра 

білуге үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-түрлі 

суреттер 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

суреттер беріледі. 

Балалар ол суреттерде не 

бейнеленгенін және оның 

жанды не жансыз екенін 

мақсаты:  Балаларға 

есімдерді дұрыс атауды 

үйрету, мамандықтардың 

атауларын бекіту. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: әр-түрлі 

мамандықтардың 

суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға суреттерді 

қарауды ұсынады. Ол 

кімдердің суреті, олар 

қайда кетіп жатқандарын, 

не жұмыс істейтіндерін 

айтады. Мысалы: суретте 

көкөніс сатушысы өзінің 

дүңгіршігіне кетіп бара 

жатыр, сатып 

алушыларға қызмет 

көрсету үшін. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: 
Өлеңдерді жатқа, 

мәнерлеп, интонациямен 

айту. .«Сөзді өзгерт» 

 

Ойынның 

мақсаты: Әріптерді 

ауыстыру немесе алып 

тастау арқылы сөздерді 

өзгертуге үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

сөзді айтады мысалы: 

баға сөзінен (б)әріпін 

алып тастасақ қандай сөз 

Ойын барысы: 1,2,3 кеттік 

енді секіріп, 

Шапалақтап, топылдатып. 

Қоян келді секіріп 3,4,5 

1,2,3 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Сөйлеудің 

дыбыстық мәдениеті.  

Сөйлеуде 

интонациялық мәнерлілік 

құралдарын қолдану: дауыс 

қарқынын, логикалық үзіліс 

пен екпінді реттеу 

 «Сөз қос» 

 

Ойынның мақсаты: сөзге 

сөз қосып,сөйлем 

құрастырту арқылы баланың 

зейінін,шапшаң ойлауын 

дамыту.  

Ойынның құрал-

жабдықтары: Шар,алма 

ойыншықтар. 

Ойынның мазмұны: 
балаларды екі топқа бөлік 

өткізуге болады.Тәрбиеші 

сөз айтады,балалар сөзге сөз 

қосып,сөйлем құрайды 

3. Сауат ашу    

Міндеттері: Сөйлем 

туралы бастапқы 

түсініктерді қалыптастыру 

(грамматикалық 

анықтамасыз), сөйлем 

сөздерден тұратынын 

түсіну.  

Қай жерде не бар?» 

 

«Қай ойыншық 

тығулы тұр?» 
Мақсаты:  Балалардың 

зейінін, есте сақтау 

қабілеттерін дамыту. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: 

ойыншықтардың 

суреттері. 

Ойын барысы: 

Балаларға 

ойыншықтардың көп 

суреттері беріледі. 1 

мин ішінде балалар 

мұқият қарайды, уақыт 

өткеннен соң балалар 

көздерін жұмады, 

педагог бір немесе 

бірнеше суретті алып 

тастайды. 1,2,3 дегенде 

балалар көздерін ашып 

қай ойыншық жетпей 

тұрғанын айтады. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Қа

зақ халқы қолөнер 

шеберлерімен жасалған 

киіз үйдің заттарын 

және тұрмыстық 

заттарды білдіретін 

(кереге, уық, шаңырақ, 

ағаш керует, кебеже, 

сандық, кілем, сырмақ, 

алаша, ши, бау, басқұр, 

арқан, жіп), азық-түлік 

атауларын (бидай, 

күріш, арпа, жүгері, 

талқан, тары, жент, 

таны»  
Мақсаты:   сандар 

туралы алған білімдерін 

бекіту. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: сіріңкенің 

қорапиарына жазылған 

1 ден 10 ға дейінгі 

сандар реті. 

Ойын барысы: Балалар 

сандарды өсу ретімен 

орналастырады. Мұқият 

қарап шығып жетпей 

тұрған санды атайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Қа

зақ халқы қолөнер 

шеберлерімен жасалған 

киіз үйдің заттарын 

және тұрмыстық 

заттарды білдіретін 

(кереге, уық, шаңырақ, 

ағаш керует, кебеже, 

сандық, кілем, сырмақ, 

алаша, ши, бау, басқұр, 

арқан, жіп), азық-түлік 

атауларын (бидай, 

күріш, арпа, жүгері, 

талқан, тары, жент, 

құрт, сүзбе, шұбат, 

қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 



айтады. Жанды болса 

кім?,жансыз болса не? 

Сұрағы қойылады. 

 

 3.Сурет салу 
Міндеттері: 

Парақта кеңістіктегі 

заттардың қалпын беру, 

заттардың жазықтықта 

әртүрлі орналасуы 

мүмкін екендігін 

түсіндіру (тұрады, 

жатады және қалпын 

өзгерте алады), тірі 

табиғат заттарының 

бейнелерін күрделі емес 

қимылдар мен қалыптар 

арқылы беру (өсімдіктер, 

жануарлар, құстар).  

«Кім шығармашыл?». 

Көрнекілігі: Күзгі 

жапырақтар, талдар, 

дәндер. 

Ойын шарты: Таза ауада 

әрбір бала өз ойынан 

табиғи материалдардан 

түрлі бейнелер, 

мазмұнды бейнелер 

құрастырады, өз 

жұмыстары туралы айтып 

береді. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру мен 

жүгіруді алмастырып, 

заттардың арасымен 

«жыланша» төрттағандап 

еңбектеу, кедергілер 

арасынан еңбектеу; 

шығады-аға сөзі шығады, 

дала-қала т.б. 

 3.Қоршаған ортаны 

тану 
Міндеттері: Бала, оның 

отбасы, үйі: 

Туыстық 

байланыстарды түсіну (өз 

жұрты атасы мен әжесі, 

жақын туыстары, нағашы 

жұрты), өзінің жеті 

атасын білу. Қай жерде 

не бар?» 

 

Ойынның 

мақсаты:  Кеңістікті 

бағдарлай білуге үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:Топтағы 

ойыншықтар. 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

кеңістік туралы суреттер 

беріледі. Кеңістік 

бейнеленген суреттерді 

қайда не тұрғанын 

атайды. Мысалы: 

қуыршақ шкафтың 

үстінде. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Міндеттері: 
Жүру мен жүгіруді 

алмастырып, заттардың 

арасымен «жыланша» 

төрттағандап еңбектеу, 

кедергілер арасынан 

еңбектеу; допты басымен 

итеріп, төрттағандап 

Ойынның мақсаты:  

Кеңістікті бағдарлай білуге 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:Топтағы 

ойыншықтар. 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

кеңістік туралы суреттер 

беріледі. Кеңістік 

бейнеленген суреттерді 

қайда не тұрғанын атайды. 

Мысалы: қуыршақ шкафтың 

үстінде. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру мен 

жүгіруді алмастырып, 

заттардың арасымен 

«жыланша» төрттағандап 

еңбектеу, кедергілер 

арасынан еңбектеу; допты 

басымен итеріп, 

төрттағандап еңбектеу 

(арақашықтығы 3-4 м); 

гимнастикалық скамейка 

бойымен қолымен 

тартылып, иықтары мен 

тізелеріне сүйене отырып, 

етпетімен өрмелеу. 

 

құрт, сүзбе, шұбат, 

қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, ору, 

диірмен, орақ, кетпен, 

шалғы, айыр, күрек, 

тырма, соқа) сөздермен 

толықтыру .«Керісінше 

айт» 

 

Ойынның 

мақсаты: Антоним 

сөздерді дұрыс айтуға 

үйрету.  

Ойынның құрал-

жабдықтары:доп 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 
балаларды шеңберге 

тұрғызады да допты 

лақтырып кез келген 

сөзді айтады. Балалар 

сол сөзге керісінше 

сөзді айтады. Мысалы: 

ақырын-жылдам, суық-

ыстық... 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: 
Өлеңдерді жатқа, 

мәнерлеп, 

интонациямен айту. 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, ору, 

диірмен, орақ, кетпен, 

шалғы, айыр, күрек, 

тырма, соқа) сөздермен 

толықтыру .«Сөзді 

айтуға көмектес» 

Ойынның 

мақсаты:Сөздерді 

толық әрі дұрыс айтуға 

үйрету.   

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

сөздің бірінші буынын 

айтады, ал балалар сол 

буынға қатысты сөзді 

тауып жалғастырады. 

Мысалы: Қа-қалам, әй-

әйнек... 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Бала, оның 

отбасы, үйі: 

Туыстық 

байланыстарды түсіну 

(өз жұрты атасы мен 

әжесі, жақын туыстары, 

нағашы жұрты), өзінің 

жеті атасын білу.  

«Қай жерде не 

бар?» 

Ойынның 

мақсаты:  Кеңістікті 

бағдарлай білуге 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:Топтағы 

ойыншықтар. 



допты басымен итеріп, 

төрттағандап еңбектеу 

(арақашықтығы 3-4 м); 

гимнастикалық скамейка 

бойымен қолымен 

тартылып, иықтары мен 

тізелеріне сүйене 

отырып, етпетімен 

өрмелеу. 

 

еңбектеу (арақашықтығы 

3-4 м); гимнастикалық 

скамейка бойымен 

қолымен тартылып, 

иықтары мен тізелеріне 

сүйене отырып, етпетімен 

өрмелеу. 

 

. 

  
 

 

«Сипаттамасы 

бойынша таны» 

Ойынның 

мақсаты: Ұзын-

қысқа,кең-тар,биік-

аласа ұғымдарын бекіту. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:жануарла

рдың,құстардың 

ойыншығы. 

Ойынның 

мазмұны:балалар 

аю,түлкі,қасқыр,қоянны

ң ойыншықтарын 

қарастырады. Әр 

ойыншықты анықтап 

атын атайды. 

Ойнаушылардың біреуі 

бөлмеден шығып 

кетеді,басқа 

ойнаушылар ойыншық 

туралы жұмбақ 

құрастырады.  

4.Музыка 

Міндеттері: Музыка 

тыңдау.  

Музыкалық 

шығармалардың 

жанрларын ажыратуға 

(ән, күй, марш, би) 

үйрету. 

«Дүкен» 

Ойынның мақсаты: 

Балаларды рөлдерге 

бөліп ,сол рөл бойынша 

әрекет жасауға үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Бір баланы 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

кеңістік туралы 

суреттер беріледі. 

Кеңістік бейнеленген 

суреттерді қайда не 

тұрғанын атайды. 

Мысалы: қуыршақ 

шкафтың үстінде. 

.4.Музыка                

Міндеттері: Музыка 

тыңдау.  

Музыкалық 

шығармалардың 

жанрларын ажыратуға 

(ән, күй, марш, би) 

үйрету.  

.«Кімнің үйі?» 

 

Ойынның 

мақсаты:Кімнің қайда 

тұратынын ажырата 

білу   

Ойынның құрал-

жабдықтары:үйдің,апа

нның, ұяның,тиіннің 

інінің суреті 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға сурет арқылы 

кімнің үйі екенін   

тауып көрсетуін 

сұрайды. 

 

 



сатушы етіп,қалған 

балалар сатып алушы 

болып ойнайды. 

(Мысалы, Сатушы 

«Келіңіз,сізге не 

керек?» деген 

сөздерімен және сатып 

алушылар «Рахмет» 

сияқты мейірімді 

сөздерді қолдана білуге 

үйрету). 

 

 

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу  Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Қол  маторикасын  дамытуға  арналған  санамақ. 

1.Бірім, екім, 

Алма  текім. 

Сапар  айым, 

Сар шымшық. 

Балтаңды  ал да, 

Жүгіріп  шық. 

2.Біз санайық санамақ, 

Саусақтарды даралап. 

Бас бармағым алғашқы, 

Балан үйрек жалғасы. 

Балалармен жеке 

жұмыс 

«Қосмекенділер әлемі» тақырыбы бойынша сюжетті суреттер қарастыру. 

Оқушымен құстар туралы әңгімелесу. 

Балалардың үйге 

қайтуы 
Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:13.11-17.11.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 13.11 Сейсенбі 14.11 Сәрсенбі 15.11 Бейсенбі 16.11 Жұма 17.11 



Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

Ұлттық құндылықтарды 

дәріптеу мақсатында: 

Қимылды ойын:  

Арқан тарту 

          Бұл екі топқа 

бөлінген балалармен 

немесе екі баламен 

ойналады. Арқанның екі 

жағынан екі бала немесе 

екі топқа  бөлінген 

балалар тартысады. Қай 

топ арқанды өз жағына 

тартып, алып, кесе сол 

топ жеңіске жетеді. Екі 

бала тартысқанда қай 

бала өзіне қарай арқанды 

тартып екіші баланы 

құлатса, құламаған бала 

жеңіске жетеді. 

Ұлттық құндылықтарды 

дәріптеу мақсатында: 

Қимылды ойын:  

«Тақия тастамақ» ойыны 

Балалар шеңбер жасап 

тұрады. Бастаушы 

(тәрбиеші) балаларды 

айнала жүріп бір баланың 

басына тақия кигізе 

салады. Тақияны 

байқаған бала тұра 

жүгіріп орнына тез жету 

керек жете алмаса 

ойынды жалғастырады. 

Тақияны бала сезбесе ол 

өлең, тақпақ айтып 

немесе билеп беруі керек. 

Балалар шеңбер бойында 

көздерін жұмып тұруы 

керек. Ойын осылай 

жалғаса береді. 

 

Ұлттық құндылықтарды 

дәріптеу мақсатында: 

      Дидактикалық ойын:  

.            Дауысынан айыра 

біл! 

     Ойнаушылар алқа-қотан 

отырады. Ортаға көзі 

байланған бастаушы 

шығарылады. Ол 

ойыншылар білетін бір 

өлеңді бастап, бір шумағын 

айтады. Отырған 

балалардың біреуі екінші 

шумақты айтып, өлеңді әрі 

қарай жалғастырады. Өлең 

аяқталғаннан кейін 

бастаушы кімнің өлең 

айтқанын дауысынан айыра 

білуі керек. Егер ол дәл 

тапса, онда екінші шумақты 

айтқан бала бастаушы 

болады. Өлеңді кім 

айтқанын бастаушыға 

сездірмей келісіп алу керек. 

 

 

 

Ұлттық құндылықтарды 

дәріптеу мақсатында: 

Бейнелеу іс-әрекеті 

ойыны: 

«Сақина жасыру» 

Ойынды өткізуші 

және сақина жасырушы 

бала белгіленеді. Қалған 

ойыншылар жерге 

отырып тізілерінің 

үстіне ала-қандарын 

жаяды. Бастаушы 

жұмулы қолын әрбір 

ойыншының алақанына 

салысымен, ол бала 

алақанын жаба қояды. 

Бастаушы бір баланың 

алақанына сақина 

салысымен, 

ойыншылардың 

біреуінен - «Сақина 

кімде»-деп сұрайды. 

Осы сәтте сақинаны 

алған ойыншы «менде» 

деп орнынан тұруы 

керек. Ал әрбір ойыншы 

өзінің оң жағындағы 

көршісі үшін жауап 

береді. Сондықтан 

сақина кімде екенін 

ешкім білмесе, 

ойыншылар бірін-бірі 

Ұлттық құндылықтарды 

дәріптеу мақсатында: 

Үстел-үсті ойындары: 

«Күш сынаспақ» 

 

      Бұл ойын стол 

үстінде екі баланың 

білек сынасуымен  

орындалады. 2 бала 

шынтақтарын столға 

тіреп, қол бастарын 

айқастырады. Кім 

білекті столға жықса,  

сол бала жеңіске жетеді. 

Ағаш аттың үстінде 

аттың басын ұстап 

тұрып 2-ші қашан 

білектен тартысып 

сынасуға да болады. 

Бірақ баланың 

қауіпсіздігі қатаң 

бақыланады. 

 

. 



ұстап тұрғызбауға 

тырысады. Ойын 

басқарушы ойынды 

осылай жалғастыра 

береді. 

 

Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені (қараша айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

«Психомоторлық жаттығу» 

Күндей жадырап, 

Жұлдыздай жарқырап, 

Судай мөлдір таза көңілмен, 

Бүгінгі күнімізді бастайық!                                    

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді  дамыту 
Міндеттері: Сөйлеудің 

дыбыстық мәдениеті.  

Сөйлеуде интонациялық 

мәнерлілік құралдарын 

қолдану: дауыс 

қарқынын, логикалық 

үзіліс пен екпінді реттеу 

Дидактикалық ойын: 

«Қандай құс?» 

Мақсаты: Есту 

қабілеттерін жетілдіріп, 

тілдегі дауыс ырғағының 

мәнерлілігін сезінуіне 

мүмкіндік туғызу. Дауыс 

және артикуляциялық 

аппаратын дамыту. 

Құралдар: Таспаға 

жазылған құстардың 

дауыстары, құстардың 

суреттері; құстардың 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Сөйлем 

туралы бастапқы 

түсініктерді 

қалыптастыру 

(грамматикалық 

анықтамасыз), сөйлем 

сөздерден тұратынын 

түсіну.  

«Шатыспақ» ойыны. 

  Мақсаты:өтілген 

дыбыстарды қайталап, 

пысықтау. 

   Ойын шарты: әріптер 

қалтасына әріптер ретсіз 

салынады. 

Мысалы: СОНА (С, О, Н, 

А), АЛМА (А, Л, М, А) 

және сол сияқты 

шатасқан әріптерді 

ретімен қойғанда шыққан 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Сан және санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 дейінгі 

цифрмен таныстыру.  

«Адасқан цифрлар» 

дидактикалық ойыны № 22 

Мақсаты: баланың ойлау 

жылдамдығын арттыру. 

Мазмұны: Тәрбиеші 2, 4, 6, 

7, 3, 5, цифрлары жазылған 

карточкаларды тақтаға іледі, 

балалар қалып қойған санды 

атайды. 

 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Сөйлеудің 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 

дейінгі цифрмен 

таныстыру.  

««Өз орныңды тап» 

дидактикалық ойыны № 

28 

Мақсаты: Цифрлардың 

сандар қатарындағы 

орны, көрші сандар 

туралы білімдерін 

нақтылау. 

Тәрбиеші балаларға 0-

1.Математика 

негіздері   

Міндеттері: Сан және 

санау. 

10 көлеміндегі сандарды 

тура және кері санауға 

жаттықтыру. Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 

дейінгі цифрмен 

таныстыру. «Сандарды 

таны»  

Мақсаты:   сандар 

туралы алған білімдерін 

бекіту. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: сіріңкенің 

қорапиарына жазылған 

1 ден 10 ға дейінгі 

сандар реті. 



басқа киетін масқалары 

(бет пердесі) 

Шарты: балалар шеңбер 

бойы отырады. 

Шымылдықтын артынан 

құстардың бас қиімін 

(бет пердесін) 1 бала киіп 

дауыстайды (тәрбиешінің 

нұсқаулығымен) 

шеңберде отырған 

балалар ойланып тауып 

алады. Барлықтары 

жасырылған құстын 

қимылын жасайды. Таспа 

қосылып баланың 

айтылған дауысымен 

салыстырылынады, 

құстын суреті тақтаға 

ілінеді. Дұрыс тапқан 

бала шымылдықтын 

артына барып бас қиімді 

тандайды. Солайынан 

ойын жалғаса береді. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Сөйлем туралы 

бастапқы түсініктерді 

қалыптастыру 

(грамматикалық 

анықтамасыз), сөйлем 

сөздерден тұратынын 

түсіну.  

«Затты сипатта» 

Мақсаты:заттарды көріп 

сипаттау арқылы 

балалардың 

сезімталдығын дамыту, 

қоршаған орта жайлы 

«СОНА» сөзін буынға 

бөлгізіп, онда екі буын 

бар екенін, төрт 

дыбыстан тұратынын, 

оның екеуі (о, а) дауысты, 

(с, н) дауыссыз екенін 

балалардың сұрап біліп, 

әр сөзге жеке-жеке 

дыбыстың буындық 

талдау жасалады. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: 

Өлеңдерді жатқа, 

мәнерлеп, интонациямен 

айту.  

 «Шұбар тауық»   ертегі                           

Тақырыбы: «Шұбар 

тауық» ертегі 

Үлкен суретте «Шұбар 

тауық» ертегісі бойынша 

сурет салыну керек. 

Ата мен әже шұбар 

тауық, тышқан 

жұмыртқаның сынған 

сәті. 

 3.Қоршаған ортаны 

тану 
Міндеттері: Бала, оның 

отбасы, үйі: 

Туыстық 

байланыстарды түсіну (өз 

жұрты атасы мен әжесі, 

жақын туыстары, нағашы 

жұрты), өзінің жеті 

атасын білу. Қай жерде 

не бар?» 

1. «Заттық фриздер»  

Мақсаты:Заттарды көріп  

дыбыстық мәдениеті.  

Сөйлеуде 

интонациялық мәнерлілік 

құралдарын қолдану: дауыс 

қарқынын, логикалық үзіліс 

пен екпінді реттеу 

 идактикалық ойын: «Не 

қалай дауыстайды?» 

Мақсаты: Дыбыстардың 

дыбысталуын бекіту. Тілдегі 

дауыс ырғағының 

мәнерлілігін дамыту. 

Құралдар: үй 

жануарларының төлдердің 

суреттері. 

Шарты: балаларда заттық 

суреттер (үй 

жануарларынын төлдері). 

Тәрбиеші: баланың 

қолындағы қандай 

жануардың төлі барын 

анықтап сұрайды. ( 

қошақан). Қошақанның 

енесі қандай жануар? 

Тәрбиеші: қошақан енесі 

қалай шақырады? Қошақан 

Ме-ме-ме. Тәрбиеші 

қошақанның дауысын 

имметация арқылы 

дауыстайды. Суретін 

көрсетеді. Тәрбиеші 

солайынан қалған 

төлдермен жаттығуды 

жалғастырады. 

3. Сауат ашу    

Міндеттері: Сөйлем 

туралы бастапқы 

түсініктерді қалыптастыру 

ден 10-ға дейінгі 

цифрларды таратып 

береді. (балалар 

цифрлар болады). 

«Цифрлар» музыка 

ырғағымен билеп 

жүреді. Музыка 

тоқтасымен балалар тез 

бір қатарға тұра қалады. 

Қалған балалар 

«цифрлардың» 

орындарын дұрыс 

тапқандықтарын 

тексереді. Содан кейін 

тәрбиеші бірнеше 

баладан аталған 

сандардың көрші 

сандарын атауды 

сұрайды.. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Қазақ 

халқы қолөнер 

шеберлерімен жасалған 

киіз үйдің заттарын 

және тұрмыстық 

заттарды білдіретін 

(кереге, уық, шаңырақ, 

ағаш керует, кебеже, 

сандық, кілем, сырмақ, 

алаша, ши, бау, басқұр, 

арқан, жіп), азық-түлік 

атауларын (бидай, 

күріш, арпа, жүгері, 

талқан, тары, жент, 

құрт, сүзбе, шұбат, 

қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

Ойын барысы: Балалар 

сандарды өсу ретімен 

орналастырады. Мұқият 

қарап шығып жетпей 

тұрған санды атайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Қазақ 

халқы қолөнер 

шеберлерімен жасалған 

киіз үйдің заттарын 

және тұрмыстық 

заттарды білдіретін 

(кереге, уық, шаңырақ, 

ағаш керует, кебеже, 

сандық, кілем, сырмақ, 

алаша, ши, бау, басқұр, 

арқан, жіп), азық-түлік 

атауларын (бидай, 

күріш, арпа, жүгері, 

талқан, тары, жент, 

құрт, сүзбе, шұбат, 

қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, ору, 

диірмен, орақ, кетпен, 

шалғы, айыр, күрек, 

тырма, соқа) сөздермен 

толықтыру «Қажетті 

сөзді тап». 
Мақсаты: Тапқырлыққ

а, ойланып жауап 



танымдарын кеңейту, 

сөздік қорын дамыту. 

   Көрнекілік 

құралдар: ыдыс, муляж, 

сурет (көкөністер, 

жемістер). 

Ойын барысы:әр түрлі 

жемістер немесе 

көкөністер суреттері, 

муляждарды салынған 

ыдыстан бала бір затты 

алады. Сонан соң сол 

затты жан-жақты 

сипаттайды және заттың 

атын атап, буынға бөледі. 

Ойын шарты: бала 

ыдыстан алманы алып, 

пішінін, түсін, дәмін 

және т.б. қасиеттерін 

айтады. Немесе баланың 

көзін байлап қойып, 

қоржыннан бір затты 

алғызады. Ол оны 

сипалап, не екенің 

ажыратады да оны 

сипаттайды, атын айтады. 

 3.Құрастыру 

Міндеттері: 

Қағаз цилиндрлерден 

қазақ халқының ұлттық 

бас киімдерін (тақия, 

сәукеле, кимешек және 

т.б.) және ыдыстарын 

құрастыру, оларды 

жіппен, ою-өрнектермен 

және т.б. безендіру.  

«Ұлттық бас киім»жасау. 

4.Дене шынықтыру 

сипаттау арқылы 

балалардың 

сезімталдығын дамыту, 

қоршаған орта жайлы 

танымдарын кеңейту,сөзд

ік қорын дамыту.  

Көрнекіліктер: ыдыс,сур

еттер(көкөністер мен 

жемістер)муляж, 

қоржын.  

Ойын шарты:Әр түрлі 

жемістер немесе 

көкөністер 

суретті муляждары салын

ған ыдыстан бір затты 

алады. Сонан соң сол 

затты жан-жақты 

сипаттайды және заттың 

атын атап,түр-түсін 

ажыратады.  

Бала ыдыстан немесе 

қоржыннан алманы 

алып пішінін,түсін,дәмін

және қасиеттерін айтады. 

Көзін 

байлап қойып,қоржыннан

 бір заттыалғызады. Ол 

оны сипалап,не екенін 

ажыратады 

да сипаттайды,атын айтад

ы. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Міндеттері: 

Жүру мен жүгіруді 

алмастырып, заттардың 

арасымен «жыланша» 

төрттағандап еңбектеу, 

кедергілер арасынан 

(грамматикалық 

анықтамасыз), сөйлем 

сөздерден тұратынын 

түсіну.  

«Кім тапқыр?» 

Мақсаты: берілген 

дыбыстың орныны таба 

білуге машықтандыру. 

Ойын барысында балалары 

зейінді болуға 

дағдыландыру. Түстерді тез 

айырып, жылдамдыққа, 

тапқырлыққа баулу. Достық 

қарым қатынасты 

тәрбиелеу. 

Көрнекілігі: берілген 

дыбысқа арналып салынған 

түрлі-түсті суреттер, 

ойыншықтар, жалаулар. 

Ойын шарты: тәрбиеші 

берілген дыбыстың сөздің 

басында, ортасында, 

соңында келетіндігін 

айтады. Балалар зейін 

қойып тыңдап, егер өтілген 

дыбыс сөздің басында 

болса, көк жалаушаны, 

соңында болса, қызыл түсті 

жалаушаны жоғары 

көтереді. 

Мысалы: Самат, сағыз, тіс, 

сиыр,қасық, сабын, тас. 

Басқа әріптерге де 

осылайша жалғастыра 

беруге болады. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Жүру мен 

жүгіруді алмастырып, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, ору, 

диірмен, орақ, кетпен, 

шалғы, айыр, күрек, 

тырма, соқа) сөздермен 

толықтыру «Артығын 

тап.» 
Ойын мақсаты: Тіл 

байлықтарын, сөздік 

қорларын молайту. 

Тапқырлық қабілеттерін 

дамытып, ойынға деген 

қызығушылықтарын 

дамыту.Ойын шарты: 

Балалардың алдына 

аңдардың суреті бар 

конверт 

таратылады.Балалар 

суретті алып ненің 

артық екенін ажыратып 

табулары керек. 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Өлеңдерді 

жатқа, мәнерлеп, 

интонациямен айту.  

«Ботақан мен бұзау» 

Е.Өтетілеу 

Төрт түлік үй 

жануарлардың 

төлдерінің суреттері 

(бұзау, бота, лақ, қозы,  

жылқы) 

4.Музыка 

беруге, сықақ сезімін 

дамыту. 

Ойын 

ережесі: Тәрбиеші бір 

сөз атайды, балалар 

соған қажет заттардың 

атына байланысты 

сөздерді тез атауға 

тиісті.Мысалы: 

тоқылатын заттарды ата 

десе, балалар- шұлық, 

шәлі, қолғап, жемпір 

деп жауап береді.Қайда, 

немен, кім тоқиды?.- 

Фабрикада 

машинкамен, үйде 

бізбен тоқымашы 

тоқиды. 

— Тігілетін заттарды 

ата- көйлек, етік, 

тымақ,көрпе, пальто 

Т.Б. 

— Қайда, немен, кім 

тігеді?. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Бала, оның 

отбасы, үйі: 

Туыстық 

байланыстарды түсіну 

(өз жұрты атасы мен 

әжесі, жақын туыстары, 

нағашы жұрты), өзінің 

жеті атасын білу.  

«Телефон»  

мақсаты:Естіген сөзді 

екінші балаға 

бұлжытпай 



Міндеттері: Жүру мен 

жүгіруді алмастырып, 

заттардың арасымен 

«жыланша» төрттағандап 

еңбектеу, кедергілер 

арасынан еңбектеу; 

допты басымен итеріп, 

төрттағандап еңбектеу 

(арақашықтығы 3-4 м); 

гимнастикалық скамейка 

бойымен қолымен 

тартылып, иықтары мен 

тізелеріне сүйене 

отырып, етпетімен 

өрмелеу. 

« Төбеде  доп  қуу »  №6 
Мақсаты: Балаларды  ша

пшаң  дербес  қимыл 

әрекетке  үйрету, 

ұйымшылдыққа   тәрбиел

еу. 

Ойын  мазмұны: Ойынғ

а  қатысушылардың  барл

ығы  екі  топқа 

бөлінеді.  Әр  топтың   ой

ыншылары   бірінің    арт

ына   екеуден  сапқа  тұра

ды. 

Ал  капитан  өз    команда

сының   алдында болады. 

Команда  бірінен  бірі 3-4 

метр жерде  тұрады. 

Капитандар  бір-бір 

волейбол  добын  алады 

да, 

оны  екі  қолымен  төбеле

ріне  көтереді. 

Жетекшінің  « Бастаңдар 

еңбектеу; допты басымен 

итеріп, төрттағандап 

еңбектеу (арақашықтығы 

3-4 м); гимнастикалық 

скамейка бойымен 

қолымен тартылып, 

иықтары мен тізелеріне 

сүйене отырып, етпетімен 

өрмелеу.  

«  Күн  мен  түн »  №8 
Мақсаты: Балаларды  еп

тілікке, жылдамдыққа, 

ажыратуға баулу. 

Ойын  мазмұны:  Балала

р  бірі « Күн» , 

екіншісі     « Түн» тобы 

болып  екіге бөлінеді. 

Олардың  бір-бірінен 

бөлек, өз  үйлері  болады. 

Тәрбиешінің  көрсетуі  бо

йынша  екі  команда  да 

жаттығулар жасап 

тұрады. Тәрбиеші « Күн» 

деп белгі берген 

кезде,  сол  топтың  балал

ары  үйіне  жеткізбей  қу

ып  жетулері  керек. 

Қолға  түскен  балалар  қ

уушылар  қатарына  қосы

лады. Сөйтіп, 

ойын  осылайша  алма-

кезек  жүріп  отырады. 

Көп  бала  ұстаған  коман

да  жеңіске  жетеді. 

 

 

. 

  

заттардың арасымен 

«жыланша» төрттағандап 

еңбектеу, кедергілер 

арасынан еңбектеу; допты 

басымен итеріп, 

төрттағандап еңбектеу 

(арақашықтығы 3-4 м); 

гимнастикалық скамейка 

бойымен қолымен 

тартылып, иықтары мен 

тізелеріне сүйене отырып, 

етпетімен өрмелеу. 

« Ит  пен  қоян »№11 
Мақсаты: Шапшаңдыққа, 

ептілікке  баулу. 

Ойын  барысы: Ойын 

жазық  алаңда ойналады. 

Бір  бала  ит  болады да, 

қалғаны  қоян  болады. 

Бұдан  кейін  « ит», « 

қояндарды»  қуып  ұстауға  

тырысады. 

Өзі  ұстаған  балалардың 

барлығын  итке  айналдарды

. 

Сөйтіп  барлық  қояндар  ит

ке  айналғанша  ойын  жалға

са  береді. 

 

Міндеттері: Музыка 

тыңдау.  

Музыкалық 

шығармалардың 

жанрларын ажыратуға 

(ән, күй, марш, би) 

үйрету. 

Әнді орналастыру 

Ойын 

шарты:Музыкалық 

үйшік, осы үйшіктің 

ішінде әндерге сәйкес 

суреттер, балалар ең 

алдымен күйсандықта 

берілген әуенді тындап, 

дұрыс шешімін тауып 

барып керек әннің 

карточкасын апарып 

салады. 

  

 

жеткізуге дағдыландыру

,диалогты сөйлеуді 

жетілдіру арқылы сөздік 

қорын молайту.  

Көрнекілік:Телефон.  

Ойын барысы:Телефон

 арқылы естіген сөзді 

басқа 

балаға жеткізесіндер. 

Айтылған сөзді құлаққа 

ешкім естімейтіндей 

етіп айтуымыз керек, 

егер телефон 

үзіліп қалса,телефонды 

үзген бала айыбын 

төлейді.(мақал,тақпақ т.

б. айтады) 

.4.Музыка                

Міндеттері: Музыка 

тыңдау.  

Музыкалық 

шығармалардың 

жанрларын ажыратуға 

(ән, күй, марш, би) 

үйрету.  

ЫРҒАҚТЫҚ ЛОТО 
Нотаның ұзындығын 

ажырату. 

Ойын шарты:Көрнекті 

құралға орнатылған 

ноталар бойынша, қай 

кезде қысқа, қай кезде 

ұзын нота келетінін 

ажыратып, сол әуенді 

шапалақпен орындап 

беру. 

 

 



» 

деген  командасы  бойын

ша  олар допты 

басынан  асыра   артында

ғы   ойыншыға,  осы   әді

спен  келесі  ойыншыға  б

ереді. Ойын одан 

әрі  қарай  жүгіреді, 

сөйтіп  өз  тобының  алды

на  келіп  тұрады. 

Доп  тағы да 

колонаның  соңына  кете

ді. Ол 

топ  капитандарының 

қолына екінші  рет 

қайта  тигенше  ойын  ос

ылай   айнала   береді. 

Капитан өз 

орнына  келіп, бірінші 

болып, допты жоғары 

көтергенде команда ұтып 

шығады. 

 

 

 

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 
                   «Үйрек» 

Мақсаты: Саусақ бұлшық еттерін және баланың ой-қиялын дамыту;Қағазды әр түрлі әдіспен бүктеуге жаттықтыру.  

 

Балалармен жеке 

жұмыс 
Жания,Нұрәлимен  жеке жұмыс 

 Дидактикалық ойын «Ғажайып  қапшық» 

Мақсаты: Балалардың әріптерді дұрыс айтуғуға тілдерін  жаттықтыру. 

Сөздік қорын жаңа сөздермен байыту. 



Балалардың үйге 

қайтуы 

Балалардың жұмыстарымен таныстыру.Оқу қызметіндегі жетістіктерін мадақтау арқылы жеткізу. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

  

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:20.11-24.11  2023-2024 оқу жылы 



 

Күн тәртібі Дүйсенбі 20.11 Сейсенбі 21.11 Сәрсенбі 22.11 Бейсенбі 23.11 Жұма 24.11 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың жетістік пен дәрежесі үшін емес, сол қалпында сөзсіз қабылдап жақсы көретініңізді сездіріңіз. 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу қимылды, 

үстел үсті ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

Эcтетикалық 

құндылықты 

дәріптеу мақсатында: 

«Не өзгерді?» 

Мақсаты: Көру 

арқылы ойлау 

қабілеттерін арттыру. 

Көрнекіліктер: Жеміс 

пен көкөністің 

мульяжы. 

Ойын барысы: 

Тәрбиеші жеміс пен 

көкөністің бір - екі 

түрін араластырып 

қойып. Балаларға 

көздерін жұмуын 

сұрайды. Сол арада 

жеміс пен көкөністің 

арасынан біреуін алып 

жасырып қояды. Көзін 

ашқан балалардан не 

өзгергенін сұрайды. 

Ойын осылай 

жалғасады, барлық 

балалармен бірге 

ойналады. 

Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Еркін ойын: «Дәптер 

ішіне  жасыру»  

Шарты: Дәптер ішіне бір 

бала әртүрлі әріптерді 

жасырады, қалған 

балалар 

табады.Дидактикалық 

ойын бірін-бірі 

тыңдауға,мұқият болуға 

шақырады. 

 

Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

 «Қайтала»  

Шарты: Педагогтың 

артынан пішіндерді сіріңке 

шиімен қайталайды.Әдемі 

етіп тізеді.Ұқыптылыққа әрі 

жинақылыққа үйренеді. 

 

 Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

 «Санды тап»  

Шарты: Жасырылған 

санды табады.Сандарды 

тақтаға көркемдем 

жазажы.Сандарды 

ретімен атайды. 

 

Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

 

 «Сенде не бар?» 

Шарты: Қалаған 

фигуралармен бір-

бірімен бөлісіп 

ойнайды. Бір-бірін 

сыйлауға үйренеді. 

 



Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені (қараша айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

Ана мен әжеге көмектесу  туралы әңгімелесу 

 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Балалардың сөздік 

қорын тұрмыстық 

заттарды білдіретін зат 

есімдермен, заттардың 

қасиеттері мен 

сапасын сипаттайтын 

сын есімдермен, 

адамдардың қарым-

қатынасын, олардың 

еңбекке қатынасын 

білдіретін үстеулермен 

байыту. 

«Қатты-ақырын-

сыбырлап» 

Мақсаты: Балаларға 

қатты,сыбырлап, 

ақырын сөйлеуге 

үйрету. 

Ойын барысы: 

Ойынға 3-5 бала 

қатысады: тәрбиеші 

балаларға бір сөзді 

айтады: оны балалар 

қатты 

дауыспен,ақырын 

дауыспен және 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Сөйлемді 

ауызша талдау: жай 

сөйлемдерді сөздерге 

бөлу, сөйлемдегі 

сөздердің ретін, санын 

анықтау. берілген сөзге 

сөйлем құрастыру. 

. «Кім тез жинайды.» 

Ойын мақсаты: 

Көкөністер мен 

жемістерді ажырата 

білуге үйрету. Ойынға 

деген 

қызығушылықтарын 

арттыру. 

Ойын шарты: Тәрбиеші 

балаларға ойын шартын 

түсіндіреді. Себеттің 

сыртында алма мен 

қиярдың суреті 

жапсырылады. Алманың 

суреті бар себетке 

жемістер, ал қиярдың 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: 10 көлеміндегі 

сандарды салыстыру, саны 

кем затқа бір зат қосу 

арқылы теңсіздіктен теңдік 

немесе саны көп заттан 

біреуін алып тастау арқылы 

теңдіктен теңсіздік шығару. 

«Біреуі артық» 

дидактикалық ойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымын бекіту; ойлау 

қабілеттерін дамыту; 

заттарды топтастыра білуге 

үйрету. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балалар барлық 

карточкалардың арасынан 

бір зат бейнеленген 

карточканы тауып, атауын 

айтады, содан кейін көп зат 

бейнеленген карточканы 

көрсетеді. Бір бала жауап 

береді, қалғандары тексеріп 

отырады. 

1.Математика негіздері 

Міндеттері: 10 

көлеміндегі сандарды 

салыстыру, саны кем 

затқа бір зат қосу 

арқылы теңсіздіктен 

теңдік немесе саны көп 

заттан біреуін алып 

тастау арқылы теңдіктен 

теңсіздік шығару. 

«Аңдарды қоректендір» 

дидактикалық ойын №8 

Мақсаты: 1саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың суреті 

ілінген, ал тамақтың 

суреті тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

1.Математика негіздері   

Міндеттері: 10 

көлеміндегі сандарды 

салыстыру, саны кем 

затқа бір зат қосу 

арқылы теңсіздіктен 

теңдік немесе саны көп 

заттан біреуін алып 

тастау арқылы теңдіктен 

теңсіздік шығару. 

 «Дауыстап санау» 

дидактикалық ойыны № 
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Ойынның мақсаты: 

Дауыстап санауға, 

қорытынды санды есте 

сақтауға үйрету. 

1-нұсқа. 

Тәрбиеші үстелді 

бірнеше рет соғады. 

Балалар іштерінен 

санайды. Тәрбиеші 2-3 

баладан қанша рет 

соғылғанын сұрайды, 

балалар тақтаға 

цифрымен көрсетеді. 

Егер жауаптар әртүрлі 



сыбырлап айтуы керек 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Сөйлемді ауызша 

талдау: жай 

сөйлемдерді сөздерге 

бөлу, сөйлемдегі 

сөздердің ретін, санын 

анықтау. берілген сөзге 

сөйлем құрастыру. 

Ойын: «Үй 

жануарлары» 

Ойын мақсаты: Үй 

жануарларының дене 

мүшелерін атауға, 

ажыратуға үйрету. 

Ойын шарты: 

Дөңгелене отырып, 

ғажайып қалтадан үй 

жануарларын алып, 

алған жануардың дене 

мүшелерін атату, олар 

туралы мейірімді 

сөздер айту. 

 Балалар малдың 

төлдері қандай? (әдемі, 

сүйкімді.) 

суреті бар себетке 

көкөністер 

салынады.Балалар екі 

топқа бөлініп 

тұрады.Тәрбиешінің 

белгісі бойынша балалар 

ойынды бастайды. Ойын 

соңында қай топ тез әрі 

дұрыс жинайды сол топ 

марапатталады.Ойынды 

топта я болмаса аулада 

ойнауға болады. Ойын 4-

5 рет қайталанады. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Көркем 

шығарманы рөлдерге 

бөліп, сахналау, рөлдерде 

кейіпкердің көңіл күйі 

мен мінезін, бейненің 

қимылын, интонациясы 

мен мимикасын беру, 

қойылымдағы өзінің 

рөлін мәнерлі дербес 

орындау.  

«Қандай ертегінің 

суреті?» 

Мақсаты: Ауызекі 

сөйлеу және есте сақтау 

қабілетін дамыту. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Балалардың 

сөздік қорын тұрмыстық 

заттарды білдіретін зат 

есімдермен, заттардың 

қасиеттері мен сапасын 

сипаттайтын сын 

есімдермен, адамдардың 

қарым-қатынасын, олардың 

еңбекке қатынасын 

білдіретін үстеулермен 

байыту. 

. «Аттар тұяқтарымен 

тарсылдатады» 

Мақсаты: Балалардың 

артикуляциялық аппаратын 

дамыту. Дыбыстық жаттығу 

жасау арқылы «р» дыбысын 

анық айтуға жаттықтыру. 

Көрнекіліктер: Аттар 

суреті және ойыншығы. 

Ойын барысы: 
Тәрбиеші « аттар жолда 

жүргенде тұяқтарымен 

тарсылдатады»  (тілмен 

таңдайын қағып көрсетеді) 

балаларға да тілдерімен 

таңдайларын тақылдатып 

қағуды ұсынады.  Балалар 

тілдерімен таңдайларын 

қағып дәл аттардың 

жүргенде тұяқтарымен 

тарсылдатып жүргенін 

салады « аттар тұяқтарымен 

тарсылдатады»  

бердің? Осы цифрды ата 

және көрсет. Басқа 

аңдармен де осындай 

жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, содан 

кейін төменгі жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы 

бар көп бөшкелерді 

қойыңдар (фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 

 

2.Қазақ тілі 

Қазақ халқы 

болса, тағы да соғып, 

қайта санатады. 

 

2.Қазақ тілі 

Қазақ халқы 

қолөнер шеберлерімен 

жасалған киіз үйдің 

заттарын және 

тұрмыстық заттарды 

білдіретін (кереге, уық, 

шаңырақ, ағаш керует, 

кебеже, сандық, кілем, 

сырмақ, алаша, ши, бау, 

басқұр, арқан, жіп), 

азық-түлік атауларын 

(бидай, күріш, арпа, 

жүгері, талқан, тары, 

жент, құрт, сүзбе, 

шұбат, қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, ору, 

диірмен, орақ, кетпен, 

шалғы, айыр, күрек, 

тырма, соқа) сөздермен 

толықтыру 



 Қалай еркелетеміз? 

(ботақан, қошақан.) 

 Төлдер қалай ойнайды. 

(секіреді, жүгіреді.) 

3.Мүсіндеу 

Міндеттері: 

Адамның бейнесін, 

жануарлардың 

қимылдарын, қол-

аяқтардың қалпын 

дұрыс мүсіндеу.  

Дидкатикалық ойын: 

«Дұрыс орналастыр» 

Ермексаздан  жасалған 

денелерді рет-ретімен 

орналастыру. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Сапқа бір, 

екі, үш қатармен тұру, 

бір-бірінің жанына 

және бір-бірінің 

артынан сапқа тұру, 

орнында айналу, оңға, 

солға бұрылу, сап 

түзеп, бір және екі, үш 

қатармен қайта тұру. 

Ойын:«Ұшақтар»  

Мақсаты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, 

Шарты: Ертегілердің 

суреттері көрсетіледі, 

балалар суреттерге қарап 

қандай ертегігі келетінің 

тауып айту керек. 

"Мақтақыз бен мысық" 

"Алма"В. Сутеев 

"Қолғап" 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Шамасы 

келетін, бірлескен еңбек 

әрекетіне қатысуға, 

бастаған ісін аяғына 

дейін жеткізуге, дербестік 

пен жауапкершілікке 

баулу. 

2. Дидактикалық ойын «Не 

қайда өседі»  

Мақсаты:Балалардың өсі

мдіктер жөніндегі 

білімдерін бекіту, заттар 

арасындағы кеңістік 

байланыстарын анықтау 

дағдысын дамыту,өсу орн

ына қарай өсімдіктерді 

топтастыру. Балалардың 

өз бетінше ойлау 

қабілетін және 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Сөйлемді 

ауызша талдау: жай 

сөйлемдерді сөздерге бөлу, 

сөйлемдегі сөздердің ретін, 

санын анықтау. берілген 

сөзге сөйлем 

құрастыру.Дидактикалық 

ойын: «Артығын тап.» 

Ойын мақсаты: Тіл 

байлықтарын, сөздік 

қорларын молайту. 

Тапқырлық қабілеттерін 

дамытып, ойынға деген 

қызығушылықтарын 

дамыту. 

Ойын шарты: Балалардың 

алдына аңдардың суреті бар 

конверт таратылады.Балалар 

суретті алып ненің артық 

екенін ажыратып табулары 

керек. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Сапқа бір, екі, 

үш қатармен тұру, бір-

бірінің жанына және бір-

қолөнер шеберлерімен 

жасалған киіз үйдің 

заттарын және 

тұрмыстық заттарды 

білдіретін (кереге, уық, 

шаңырақ, ағаш керует, 

кебеже, сандық, кілем, 

сырмақ, алаша, ши, бау, 

басқұр, арқан, жіп), 

азық-түлік атауларын 

(бидай, күріш, арпа, 

жүгері, талқан, тары, 

жент, құрт, сүзбе, 

шұбат, қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, ору, 

диірмен, орақ, кетпен, 

шалғы, айыр, күрек, 

тырма, соқа) сөздермен 

толықтыру 

«Шар жарылды» 

Мақсаты: 

Дыбыстық жаттығу 

жасау арқылы «ш» 

дыбысын анық айтуға 

жаттықтыру. 

Ойын барысы: 

.«Жаңылтпаштар» 

Мақсаты: 

балаларды 

жаңылтпаштарды дұрыс 

әрі жылдам айтуға 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: 

жаңылтпаштар 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға 

жаңылтпаштарды 

айтады. Балалар оны 

дұрыс әрі жылдам 

қайталап айтуы керек. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Шамасы 

келетін, бірлескен еңбек 

әрекетіне қатысуға, 

бастаған ісін аяғына 

дейін жеткізуге, 

дербестік пен 

жауапкершілікке баулу. 

«Табиғат 

құбылыстарын 

ажыратып олардың 

қасиеттерін ата»  

Мақсаты:Қассиетіне қа

рай:қар мен жаңбырды 

ажырата білу,табиғат құ

былыстары жөніндегі 



епілікке үйретіп, 

ойынға деген 

қызығушылығын 

арттыру.  

Ойынның барысы: 
балалар алаңның әр 

жерінде 3-4 

жалаушалармен 

белгіленген 

колоннамен тұрады. 

Ойнаушылар 

ұшқыштарды 

бейнелейді. Олар 

ұшуға әзірленеді. 

Тәрбиешінің: «Ұшуға 

әзірленіңдер!» деген 

сигналы бойынша 

балалар қолдарымен 

қимыл жасап, моторды 

іске қосқан болады. 

Педагог: «Ұшыңдар», - 

дейді. Балалар 

қолдарын екі жаққа 

жазып, алаңда жан-

жаққа бытырып, ұшып 

жүреді.  

Тәрбиешінің: 

«отырыңдар» деген  

белгісі  бойынша 

ұшақтар өз орындарын 

тауып, жерге қонады: 

балалар колоннаға 

тұрып, бір тізерлеп 

отырады. Тәрбиеші 

қай колоннаның тез 

сапқа тұрғанын атап 

өтеді. Алғашқы кезде 

колоннаның 

белсенділіктерін дамыту.  

Көрнекіліктер:бақ пен б

ақшаның,жеміс пен 

көкөністердің суреті.  

Ойын шарты:бақ пен 

бақша салынған  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Сапқа бір, 

екі, үш қатармен тұру, 

бір-бірінің жанына және 

бір-бірінің артынан сапқа 

тұру, орнында айналу, 

оңға, солға бұрылу, сап 

түзеп, бір және екі, үш 

қатармен қайта тұру. 

Ойын:«Өз түсінді тап» 

Мақсаты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, 

ептілікке, тапқырлыққа 

баулу.  

Ойынның барысы: 
Балалар үш-төрт жалауша 

алады бірі жасыл, 

екіншісі көк, үшіншісі 

сары,   4-5 

адамнанбөлменін 

бұрыштарында 

топтасады. Әр түрлі 

жалаушалар (жасыл, көк, 

сары) қояды. «Өз түсіңді 

тап», деген жаңа 

сигналды бойынша 

балалар өздеріне 

лайықты түстегі 

бірінің артынан сапқа тұру, 

орнында айналу, оңға, солға 

бұрылу, сап түзеп, бір және 

екі, үш қатармен қайта тұру. 

Ойын: «Күн шұғыласы»  

Мақсатты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, ептілікке, 

ұқыптылыққа үйретіп, 

ойынға деген 

қызығушылығын арттыру 

Ойынның барысы: Бұл 

ойынға балалар түгелдей 

барлығы қатысады. Педагог 

өзінің жанына бір топ 

балаларды жинап, айнаның 

көмегімен күн шұғыласын 

қабырғасын түсіреді де:  

Қабырғанда елбеңдеп,  

Ойнайды сәуле құбылып.  

Ымдасаң болды сен «кел» 

деп,  

Жетеді демде жүгіріп.  

Сәл үзіліс жасайды да: 

«Сәулені ұстаңдар» деген 

сигнал береді. Балалар 

қабырғаға жүгіріп, қолға 

тұрмай жалтаңдап тұрған 

күн сәулесін ұстауға 

тырысады. 

 

балалар бір-бірінің 

қолынан ұстап, жақын-

жақын дөңгелене 

тұрады. Тәрбиешіге 

қосылып олар мына 

өлеңді айтады: 

Көпіре гөр көбік 

шар, 

Көпіре бер кеңіп-

шар. 

Осы күйі қал 

тұрып, 

Кете көрме 

жарылып. 

Өленді айтып бара 

жатып балалар дөңгелек 

шеңберді кеңейте 

түседі. Тәрбиеші «шар 

жарылды» деген кезде 

барлық балалар 

қолдарын төмен түсіріп, 

бір дауыспен: «ш-ш-ш»-

дейді тізерлеп отыра 

кетеді. 

 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Ән айтар 

алдында, музыкалық 

фразалар арасында 

тыныс алу, әннің 

сөздерін анық айту, 

білімдерін бекіту,қатты,

жұмсақ,ериді,буға айнал

ады.  

Көрнекіліктер:қар мен 

жаңбыр бейнеленген 

суреттер.  

Ойын 

барысы: Балаларға қар 

мен жаңбырдың 

суреттерін көрсетіп,олар

дың бір-бірінен 

ажыратып айту 

тапсырылады. 

Білімдерін анықтау 

барысында табиғат 

құбылыстардың 

қасиеттерін айтып 

берулері керек.  

4.Музыка                

Міндеттері: 

Ән айтар алдында, 

музыкалық фразалар 

арасында тыныс алу, 

әннің сөздерін анық 

айту, орташа, қатты 

және ақырын дауыспен 

ән айту Ойын 

материалы: Төрт үлкен 

карточка мен бірнеше 

кішкене карточкалар 

(ойыншылар саны 

бойынша). Үлкен 



бастаушысы етіп 

екпіндірек балаларды 

белгілеу керек.  

Балалардың жеңілірек 

жүгіруіне назар 

аударған дұрыс. 

жалаушаға қарай 

жүгіреді.  

 

 

орташа, қатты және 

ақырын дауыспен ән 

айту Дидактикалық 

ойын 

«Интервью» 

Мақсаты: Балаларды 

"Менің қалам" атты 

байланыстыра сөйлем 

құруға үйрету". Туған 

жерге деген 

сүйіспеншіліктерін 

арттыру, сенімділікке, 

құрбыларымен 

сырласуға тәрбиелеу. 

Шарты: Тәрбиеші 

газет корреспонденті 

болып балаларға 

микрофонды ұсынып, 

"Менің қалам" қандай 

деп әңгімеге 

тартады. (кейін газет 

корреспондентініңролі

н бала да 

атқараалады). 

4.Музыка 

Міндеттері: Ән айтуда 

дауыспен вокалдық-есту 

қабілетін үйлестіруді 

жетілдіру.  

«Үш гүл - үш түрлі 

көңіл күй» ойыны  

Ойынның мақсаты: 

Көңілді, сабырлы, 

карточкаларға қаздың, 

үйректің, тауықтың, 

құстың суреттері 

салынған; 

кішкентайларына 

қаздың, үйректің 

тауықтың, құстың 

ұядағы балапандары 

салынған. 

Ойын барысы: Балалар 

музыкалық жетекшіге 

қарама – қарсы 

жартылай шеңбер жасап 

отырады, әрқайсының 

қолында бір – біреуден 

кішкентай карточка бар. 



мұңды музыкалық 

шығармаларды ажырата 

білуге үйрету. Есту 

қабілеттерін дамыту, 

тапқырлыққа баулу. 

Ойынның шарты: Әр 

балаға үш гүлдің суреті 

бейнеленген 

карточкалар беріледі. 

Гүлдерде күлімсіреген, 

жылап тұрған және 

сабырлы адамның кейпі 

бейнеленген. Балалар 

шығарманы 

тыңдап, көңіл күйін 

анықтап, сәйкес 

карточканы көрсетеді. 

Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен жеке 

әңгімелер жүргізу 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

«Не қалай дыбыстайды?» саусақ ойыны : 

Мақсаты: Кейіпкерлерді ит, мысық, тышқан, әтеш) көрсетіп, дыбысын салуға үйрету. Қуанышты көңіл-күй сыйлау.  

Балалармен жеке 

жұмыс 

«Менің елімнің салт-дәстүрі» 

Мақсаты: Балаларға салт-дәстүр туралы түсінік беру.Суреттер салғызу.Мүсіндеу жұмысын жүргізу. 

Балалардың үйге 

қайтуы 

Ата –аналарға кеңес 

- баламен жағымды эмоционалдық жағдайлар жасау қажет, ол көбіне ата – ана жағынан болуы қажет, мектеп туралы, оның 

өзіне керектігін түсіндіріп балаңызды сүйіп, аймалап, жиі оған өз мейіріміңізді көрсетіңіз. Есіңізде болсын Сіз көбірек 

осындай жылылық білдірсеңіз Сіздің балаңыз  мектепке тез бейімделеді. Балаңыздың көзінше мектеп туралы өзіңізді 
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толғандыратын мәселені айтудан аулақ болыңыз. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:27.11-01.12.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 27.11 Сейсенбі 28.11 Сәрсенбі 29.11 Бейсенбі 30.11 Жұма 01.12 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы құндылықтары туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі 

көңіл-күй орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың жетістік пен дәрежесі үшін емес, сол қалпында сөзсіз қабылдап жақсы көретініңізді сездіріңіз. 



Балалардың дербес 

әрекеті (баяу қимылды, 

үстел үсті ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

Рухани құндылықты 

дәріптеу 

мақсатында: 

«Ақшамшық» (немесе 

«Сақина салу»). Ерте 

заманнын келе жатқан 

дәстүрлі, әдемі ойын. 

Ережесі бойынша 

балалар дөңгелене 

отырады, алақандарын 

қабыстырып алға 

созады. Ойынды 

жүргізушінің 

алақанындағы 

сақинаны кімге салса 

да, өз еркі. Барлығына 

салып шығысымен: 

«Тұр, сақинам, тұр!» 

— деп дауыстайды. 

Сол сәт сақина 

тасталған бала 

«Сақина менде!» — 

деп атып тұруы тиіс. 

Оны көршілері ұстап 

қалса, жұрт алдында 

өнерін көрсетеді. 

Жылдамдықты, 

ептілікті баулитын, 

өнерлерін жұрт 

алдында көрсете алуға 

үйрететін бұл ойынды 

балалар, әсіресе 

қызыға ойнайды. 

 

Рухани құндылықты 

дәріптеу мақсатында: 

«Сымсыз телефон» 

ойыны. Балалар тізіліп 

тұрады. Ойын бастаушы 

бір сөзді тез айтады. 

Келесі бала естігенін 

көршісіне айтады. 

Сөйтіп тізбек бойы 

айтылады. Соңында қай 

сөз айтылғаны сұралады. 

Егер сөз бұзылса, оны 

бұзған бала айыбын 

төлейді, яғни өнерін 

көрсетеді. Немесе сәл 

басқаша ойнауға болады. 

Әр бала көршісіне 

әртүрлі сөздер айтады. 

Кейін жүргізуші әр 

балаға сұрақтар қояды. 

Мысалы, «Сен тамақты 

немен ішесің?» — дейді. 

Ол баланың сөзі 

«қарындаш» болатын. 

Сонда «Қарындашпен 

тамақ ішемін» деп жауап 

береді. Әрбір қисынсыз 

шыққан жауапқа балалар 

мәз-мейрам болып 

күледі. 

 

Рухани құндылықты 

дәріптеу мақсатында: 

 «Тақия тастау». Ойынға 

бірнеше бала қатысады. 

Балалар шеңбер жасап 

отырады. Жүргізуші 

шеңбердің сыртын айнала 

жүгіріп, бір баланың 

артына білдіртпей тастап 

кетеді. Сезіп қойған бала 

жүргізушіні қуып жетуі 

керек. Ал жүргізуші бала 

қуған баланың орнына 

келіп отыра қалуға 

тырысады. Жүргізушіге 

жете алмаған бала айыбын 

төлейді, өнер көрсетеді. 

Өте қызықты әрі жан-

жақты ойын. Себебі, бұл 

ойын дене бітімін 

тәрбиелеуге көмектеседі, 

шапшаңдық, мұқияттылық 

және ең ұтымдысы баланың 

өнерін жан-жақты 

дамытуға көмек береді. 

 

Рухани құндылықты 

дәріптеу мақсатында: 

«Соқыртеке». 

Ойыншылар дөңгелене 

тұрады. Ортаға 

орамалмен көзі 

байланған баланы – 

«Соқыртекені» 

шығарады. Шеңбер 

бойы тұрған балалар 

«соқыртекені» 

түрткілейді. Сол кезде 

ол түрткен ойыншыны 

ұстап алып, атын айтуы 

тиіс. Тыныш тұрғанды 

да ұстап алуына 

болады. Ұсталынып 

қалған бала 

«соқыртекеге» 

айналып, ойын жалғаса 

береді. Осы ойынды 

балалар көбірек 

ойнауға тырысады. 

Балаларға қызықты, ал 

бізге, педагогтарға, 

ұтымдысы – дене 

қимыл-қозғалыс 

ойыны, сондай-ақ 

дыбыстарға мән беруге, 

қимылдарды сезінуге, 

яғни сенсорлық 

дағдыларын 

қалыптастыруға көмек 

береді. 

 

Рухани  құндылықты 

дәріптеу мақсатында: 

«Ұшты-ұшты!» ойыны. 

Ойын бастаушы бала 

оған қатысушыларды 

жаңылыстыру үшін тез-

тез ұшатын, ұшпайтын 

заттарды араластырып 

айтады. Шарт бойынша 

ойнаушылар ұшатын 

заттарға ғана қолын 

көтеруге тиісті. Олар 

ұшпайтын затқа қолын 

көтеріп қалса, айыбына 

өз өнерін көрсетеді 

(немесе сабақтың 

ерекшелігіне 

байланысты сұрақтарға 

жауап береді). Ойын 

бастаушы негізінен 

адамдарды былайша 

жаңылыстырады: 

— Ұшты, ұшты – қарға 

ұшты! (ұшады) 

— Ұшты, ұшты – балға 

ұшты! (ұшпайды) 

— Ұшты, ұшты – тырна 

ұшты! (ұшады) 

— Ұшты, ұшты – 

тырма ұшты! 

(ұшпайды). Біріншіден, 

балаларға қызық, 

екіншіден, есте сақтау, 

мұқият болу 

қабілеттерін дамытады, 

өнерлі болуға баулиды. 

 



Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені (қараша айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

Сөздік ойын. 

«Кім шапшаң» 

Мақсаты: Балалардың үй құстары, дала құстарын  ажырата білуге білімдерін кеңейту. 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Балалардың сөздік 

қорын тұрмыстық 

заттарды білдіретін 

зат есімдермен, 

заттардың қасиеттері 

мен сапасын 

сипаттайтын сын 

есімдермен, 

адамдардың қарым-

қатынасын, олардың 

еңбекке қатынасын 

білдіретін 

үстеулермен байыту. 

Дидактикалық ойын: 

«Кім тапқыр?» 

Мақсаты: сөздік 

қорын толықтыра 

отыра, 

шапшаңдылыққа 

баулу. 

Шарты: сұрақтар 

қойылып балалар 

жауап береді. 

«Күзгі» деп нені 

айтуға болады? 

Күзді неге жомарт күз 

деп айтады? 

Күзде егістікті 

жинайды деп 

түсіндіріп суретін 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Сөйлемді 

ауызша талдау: жай 

сөйлемдерді сөздерге 

бөлу, сөйлемдегі 

сөздердің ретін, санын 

анықтау. берілген сөзге 

сөйлем құрастыру. 

. «Ағашты тап» 

Мақсаты: Балалардың 

есте сақтау қабілеттерін 

жетілдіру, ағаштардың 

атауын анық айтуға 

үйрету. 

Құралдар: Шырша, 

қайың, емен, терек 

Шарты: Үстел үстіне 

төрт өсімдіктердің 

шырша, қайың, емен, 

терек, олардың 

жапырақтарының 

сүреттерін қояды. 

Жапырақтарына қарай 

ағаш түрін тауып алу 

керек. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Көркем 

шығарманы рөлдерге 

бөліп, сахналау, 

рөлдерде кейіпкердің 

көңіл күйі мен мінезін, 

бейненің қимылын, 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: 10 көлеміндегі 

сандарды салыстыру, саны 

кем затқа бір зат қосу 

арқылы теңсіздіктен теңдік 

немесе саны көп заттан 

біреуін алып тастау арқылы 

теңдіктен теңсіздік шығару. 

«Біреуі артық» 

дидактикалық ойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымын бекіту; ойлау 

қабілеттерін дамыту; 

заттарды топтастыра білуге 

үйрету. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балалар барлық 

карточкалардың арасынан 

бір зат бейнеленген 

карточканы тауып, атауын 

айтады, содан кейін көп зат 

бейнеленген карточканы 

көрсетеді. Бір бала жауап 

береді, қалғандары тексеріп 

отырады. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Балалардың 

сөздік қорын тұрмыстық 

заттарды білдіретін зат 

есімдермен, заттардың 

қасиеттері мен сапасын 

1.Математика негіздері 

Міндеттері: 10 

көлеміндегі сандарды 

салыстыру, саны кем 

затқа бір зат қосу 

арқылы теңсіздіктен 

теңдік немесе саны көп 

заттан біреуін алып 

тастау арқылы 

теңдіктен теңсіздік 

шығару. 

«Аңдарды қоректендір» 

дидактикалық ойын №8 

Мақсаты: 1саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың 

суреті ілінген, ал 

тамақтың суреті 

тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

бердің? Осы цифрды 

ата және көрсет. Басқа 

аңдармен де осындай 

1.Математика негіздері   

Міндеттері: 10 

көлеміндегі сандарды 

салыстыру, саны кем 

затқа бір зат қосу 

арқылы теңсіздіктен 

теңдік немесе саны көп 

заттан біреуін алып 

тастау арқылы 

теңдіктен теңсіздік 

шығару. 

 «Дауыстап санау» 

дидактикалық ойыны 

№ 21 

Ойынның мақсаты: 

Дауыстап санауға, 

қорытынды санды есте 

сақтауға үйрету. 

1-нұсқа. 

Тәрбиеші үстелді 

бірнеше рет соғады. 

Балалар іштерінен 

санайды. Тәрбиеші 2-3 

баладан қанша рет 

соғылғанын сұрайды, 

балалар тақтаға 

цифрымен көрсетеді. 

Егер жауаптар әртүрлі 

болса, тағы да соғып, 

қайта санатады. 

 

2.Қазақ тілі 



көрсетеді 

Күзде нелер ұшып 

кетеді? 

Күзде неге ағаштарда 

жапырақтар азаяды? 

Күзде не жиі болады? 

Күзде жие жауын - 

шашын болады деп 

суреттерді көрсетіп 

түсіндіреді 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Сөйлемді ауызша 

талдау: жай 

сөйлемдерді сөздерге 

бөлу, сөйлемдегі 

сөздердің ретін, санын 

анықтау. берілген 

сөзге сөйлем 

құрастыру. 

Дауысынан таны» 

Мақсаты: Тыңдау, есті 

қабілеттерің одан ары 

қарай жетілдіру. 

Құралдар: Таспаға 

жазылған құстардың 

дауыстары (торғай, 

сауысқан, тоқылдақ, 

көгершін,) 

Шарты: таспа 

қосылып құстардың 

дауыстары кезек - 

кезек қойылады. 

Балалар таныс 

құстарды естеріне 

түсіріп, атауын айтып 

беру керек. Тәрбиеші 

дұрыс табылған 

интонациясы мен 

мимикасын беру, 

қойылымдағы өзінің 

рөлін мәнерлі дербес 

орындау.  

 «Айтшы қандай?» 

Мақсаты: Балаларды 

заттың белгілерін 

анықтауға үйрету 

Шарты: Тәрбиеші 

(немесе бала) 

қорапшаның ішінен, 

заттарды алып шығады, 

балалар заттың атауы 

мен белгісін айтады 

3.Қоршаған ортаны тану 

Міндеттері: Шамасы 

келетін, бірлескен еңбек 

әрекетіне қатысуға, 

бастаған ісін аяғына 

дейін жеткізуге, 

дербестік пен 

жауапкершілікке баулу. 

1. Дидактикалық 

ойын «Не қайда 

өседі»  

Мақсаты:Балалардың өсі

мдіктер жөніндегі 

білімдерін бекіту, заттар 

арасындағы кеңістік 

байланыстарын анықтау 

дағдысын дамыту,өсу ор

нына қарай өсімдіктерді 

топтастыру. Балалардың 

өз бетінше ойлау 

қабілетін және 

белсенділіктерін 

дамыту.  

сипаттайтын сын 

есімдермен, адамдардың 

қарым-қатынасын, олардың 

еңбекке қатынасын 

білдіретін үстеулермен 

байыту. 

. «Кім көп айтады?» 

Мақсаты: Балалардың 

қызығушылықтарын 

дамыта отыра, сөздік қорын 

молайту. 

Құралдар: жануарлардың 

суреттері мен мекендеп 

жүрген суреттері, өнімдері 

«сүт, май, айран, ірімшік, 

сүзбе, құрт) 

Шарты: балалар екі топқа 

бөлініп: бірі жануарлардың 

қайда мекендеп, немен 

көріктеніп жүретінің айтып 

суреттер (ұсақ) арқылы 

жауаптарын дәлелдейді. 

Екіншілері сурет арқылы 

жануарлардың адамға бере 

пайдасымен өнімдері 

туралы суреттер (ұсақ) 

арқылы жауап беріп 

түсіндіреді.3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Сөйлемді 

ауызша талдау: жай 

сөйлемдерді сөздерге бөлу, 

сөйлемдегі сөздердің ретін, 

санын анықтау. берілген 

сөзге сөйлем 

құрастыру.Дидактикалық 

ойын: «Артығын тап.» 

Ойын мақсаты: Тіл 

байлықтарын, сөздік 

жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, 

содан кейін төменгі 

жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы 

бар көп бөшкелерді 

қойыңдар (фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 

 

2.Қазақ тілі 

Қазақ халқы 

қолөнер шеберлерімен 

жасалған киіз үйдің 

заттарын және 

тұрмыстық заттарды 

білдіретін (кереге, уық, 

шаңырақ, ағаш керует, 

кебеже, сандық, кілем, 

сырмақ, алаша, ши, 

бау, басқұр, арқан, 

жіп), азық-түлік 

Қазақ халқы 

қолөнер шеберлерімен 

жасалған киіз үйдің 

заттарын және 

тұрмыстық заттарды 

білдіретін (кереге, уық, 

шаңырақ, ағаш керует, 

кебеже, сандық, кілем, 

сырмақ, алаша, ши, 

бау, басқұр, арқан, 

жіп), азық-түлік 

атауларын (бидай, 

күріш, арпа, жүгері, 

талқан, тары, жент, 

құрт, сүзбе, шұбат, 

қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, 

ору, диірмен, орақ, 

кетпен, шалғы, айыр, 

күрек, тырма, соқа) 

сөздермен толықтыру 

.«Жаңылтпаштар» 

Мақсаты: 

балаларды 

жаңылтпаштарды 

дұрыс әрі жылдам 

айтуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: 

жаңылтпаштар 



құстың суретін 

тақтаға қояды. 

3.Сурет салу 

Міндеттері: 

Заттардың 

пішіндеріне, 

бөліктердің 

салыстырмалы 

өлшеміне және 

олардың орналасуына 

сүйене отырып, түстер 

мен олардың 

реңктерін беру, негізгі 

пішінді, заттар мен 

олардың бөліктерінің 

пропорцияларын 

мәнерлеп жеткізе білу, 

түстерді өз қалауы 

бойынша таңдау 

Дидкатикалық ойын: 

«Түстерді 

сәйкестендір» 

Түстерді үдестікте 

бояу,орналастыру. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Сапқа бір, 

екі, үш қатармен тұру, 

бір-бірінің жанына 

және бір-бірінің 

артынан сапқа тұру, 

орнында айналу, оңға, 

солға бұрылу, сап 

түзеп, бір және екі, үш 

қатармен қайта тұру. 

Ойын:«Ұшақтар»  

Мақсаты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, 

епілікке үйретіп, 

Көрнекіліктер:бақ пен ба

қшаның,жеміс пен 

көкөністердің суреті.  

Ойын шарты:бақ пен 

бақша салынған  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Сапқа бір, 

екі, үш қатармен тұру, 

бір-бірінің жанына және 

бір-бірінің артынан 

сапқа тұру, орнында 

айналу, оңға, солға 

бұрылу, сап түзеп, бір 

және екі, үш қатармен 

қайта тұру. 

Ойын:«Өз түсінді тап» 

Мақсаты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, 

ептілікке, тапқырлыққа 

баулу.  

Ойынның барысы: 

Балалар үш-төрт 

жалауша алады бірі 

жасыл, екіншісі көк, 

үшіншісі сары,   4-5 

адамнанбөлменін 

бұрыштарында 

топтасады. Әр түрлі 

жалаушалар (жасыл, көк, 

сары) қояды. «Өз түсіңді 

тап», деген жаңа 

сигналды бойынша 

балалар өздеріне 

лайықты түстегі 

жалаушаға қарай 

жүгіреді.  

 

 

қорларын молайту. 

Тапқырлық қабілеттерін 

дамытып, ойынға деген 

қызығушылықтарын 

дамыту. 

Ойын шарты: Балалардың 

алдына аңдардың суреті бар 

конверт 

таратылады.Балалар суретті 

алып ненің артық екенін 

ажыратып табулары керек. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Сапқа бір, екі, 

үш қатармен тұру, бір-

бірінің жанына және бір-

бірінің артынан сапқа тұру, 

орнында айналу, оңға, 

солға бұрылу, сап түзеп, бір 

және екі, үш қатармен 

қайта тұру. 

Ойын: «Күн шұғыласы»  

Мақсатты: Балаларды 

шапшаңдылыққа, ептілікке, 

ұқыптылыққа үйретіп, 

ойынға деген 

қызығушылығын арттыру 

Ойынның барысы: Бұл 

ойынға балалар түгелдей 

барлығы қатысады. Педагог 

өзінің жанына бір топ 

балаларды жинап, айнаның 

көмегімен күн шұғыласын 

қабырғасын түсіреді де:  

Қабырғанда елбеңдеп,  

Ойнайды сәуле құбылып.  

Ымдасаң болды сен «кел» 

деп,  

Жетеді демде жүгіріп.  

атауларын (бидай, 

күріш, арпа, жүгері, 

талқан, тары, жент, 

құрт, сүзбе, шұбат, 

қымыз, айран), 

аңшылық кәсіпті (аң, 

аңшы, орманшы, 

қорықшы), мал өсіруге 

байланысты (қора, 

жайлау, қыстау, жем, 

астау, соғым, сыбаға), 

егіншілік кәсіпке 

байланысты (дән, 

тұқым, суару, отау, 

ору, диірмен, орақ, 

кетпен, шалғы, айыр, 

күрек, тырма, соқа) 

сөздермен толықтыру 

«Шар жарылды» 

Мақсаты: 

Дыбыстық жаттығу 

жасау арқылы «ш» 

дыбысын анық айтуға 

жаттықтыру. 

Ойын барысы: 

балалар бір-бірінің 

қолынан ұстап, жақын-

жақын дөңгелене 

тұрады. Тәрбиешіге 

қосылып олар мына 

өлеңді айтады: 

Көпіре гөр көбік 

шар, 

Көпіре бер кеңіп-

шар. 

Осы күйі қал 

тұрып, 

Кете көрме 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға 

жаңылтпаштарды 

айтады. Балалар оны 

дұрыс әрі жылдам 

қайталап айтуы керек. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Шамасы 

келетін, бірлескен 

еңбек әрекетіне 

қатысуға, бастаған ісін 

аяғына дейін жеткізуге, 

дербестік пен 

жауапкершілікке баулу. 

Дидактикалық ойын: 

«Шатаспақ» 

Мынау ненің құйрығы? 

- Мынау ненің басы? 

- Ненің көлеңкесі? 

- Мақсаты: Қыстап 

қалған жануарлардың 

ерекшеліктеріне 

тоқталу, сурет 

бойынша әңгіме 

құрастыру, ойлау 

қабілеттерің дамыту. 

Шарты: балалар 

суреттерге қарап, 

ормандағы қателерін, 

тауып алып, дәлелдеу 

керек мысалы: «Қасқыр 

алақаның сорып 

жатыр» 

- Ертегі орманда қандай 

қате көріп тұрсыңдар? - 

Қыста кірпі мен аю 

ұйықтау керек. 



ойынға деген 

қызығушылығын 

арттыру.  

Ойынның барысы: 

балалар алаңның әр 

жерінде 3-4 

жалаушалармен 

белгіленген 

колоннамен тұрады. 

Ойнаушылар 

ұшқыштарды 

бейнелейді. Олар 

ұшуға әзірленеді. 

Тәрбиешінің: «Ұшуға 

әзірленіңдер!» деген 

сигналы бойынша 

балалар қолдарымен 

қимыл жасап, 

моторды іске қосқан 

болады. Педагог: 

«Ұшыңдар», - дейді. 

Балалар қолдарын екі 

жаққа жазып, алаңда 

жан-жаққа бытырып, 

ұшып жүреді.  

Тәрбиешінің: 

«отырыңдар» деген  

белгісі  бойынша 

ұшақтар өз 

орындарын тауып, 

жерге қонады: балалар 

колоннаға тұрып, бір 

тізерлеп отырады. 

Тәрбиеші қай 

колоннаның тез сапқа 

тұрғанын атап өтеді. 

Алғашқы кезде 

колоннаның 

Сәл үзіліс жасайды да: 

«Сәулені ұстаңдар» деген 

сигнал береді. Балалар 

қабырғаға жүгіріп, қолға 

тұрмай жалтаңдап тұрған 

күн сәулесін ұстауға 

тырысады. 

 

жарылып. 

Өленді айтып бара 

жатып балалар 

дөңгелек шеңберді 

кеңейте түседі. 

Тәрбиеші «шар 

жарылды» деген кезде 

барлық балалар 

қолдарын төмен 

түсіріп, бір дауыспен: 

«ш-ш-ш»-дейді 

тізерлеп отыра кетеді. 

 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Ән айтар 

алдында, музыкалық 

фразалар арасында 

тыныс алу, әннің 

сөздерін анық айту, 

орташа, қатты және 

ақырын дауыспен ән 

айту Дидактикалық 

ойын 

«Интервью» 

Мақсаты: Балаларды 

"Менің қалам" атты 

байланыстыра сөйлем 

құруға үйрету". Туған 

жерге деген 

сүйіспеншіліктерін 

арттыру, сенімділікке, 

құрбыларымен 

сырласуға тәрбиелеу. 

Шарты: Тәрбиеші газет 

корреспонденті болып 

балаларға микрофонды 

ұсынып, "Менің қалам" 

қандай деп әңгімеге 

- Балалар, қандай аң өз 

іздерін сыпырып 

жүрген? - тиын 

тоқсары, қыста сұр 

болады. 

- Түлкі аң аулауға қай 

уақытта шығады? - 

Түлкі аң аулауға түнде 

шығады. 

- Ал, қыста ненің 

іздерін көрмейміз? - 

Аю, кірпі, борсықтың 

- Кім біледі, аю 

алақаның неге сорады? 

- Аюдың алақанының 

терісі өзгеріледі, 

сондықтан ол оны 

солай жылытады 

- Ал қандай аң із 

тастайды?4.Музыка                

Міндеттері: 

Ән айтар алдында, 

музыкалық фразалар 

арасында тыныс алу, 

әннің сөздерін анық 

айту, орташа, қатты 

және ақырын дауыспен 

ән айту Ойын 

материалы: Төрт үлкен 

карточка мен бірнеше 

кішкене карточкалар 

(ойыншылар саны 

бойынша). Үлкен 

карточкаларға қаздың, 

үйректің, тауықтың, 

құстың суреттері 

салынған; 

кішкентайларына 



бастаушысы етіп 

екпіндірек балаларды 

белгілеу керек.  

Балалардың жеңілірек 

жүгіруіне назар 

аударған дұрыс. 

тартады. (кейін газет 

корреспондентініңролін 

бала да атқараалады). 

4.Музыка 

Міндеттері: Ән айтуда 

дауыспен вокалдық-

есту қабілетін 

үйлестіруді жетілдіру.  

«Үш гүл - үш түрлі 

көңіл күй» ойыны  

Ойынның мақсаты: 

Көңілді, сабырлы, 

мұңды музыкалық 

шығармаларды 

ажырата білуге үйрету. 

Есту қабілеттерін 

дамыту, 

тапқырлыққа баулу. 

Ойынның шарты: Әр 

балаға үш гүлдің суреті 

бейнеленген 

карточкалар беріледі. 

Гүлдерде күлімсіреген, 

жылап тұрған және 

сабырлы адамның кейпі 

бейнеленген. Балалар 

шығарманы 

тыңдап, көңіл күйін 

анықтап, сәйкес 

карточканы көрсетеді. 

қаздың, үйректің 

тауықтың, құстың 

ұядағы балапандары 

салынған. 

Ойын барысы: Балалар 

музыкалық жетекшіге 

қарама – қарсы 

жартылай шеңбер 

жасап отырады, 

әрқайсының қолында 

бір – біреуден 

кішкентай карточка 

бар. 

Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен 

жеке әңгімелер жүргізу 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 



Балалармен жеке 

жұмыс 

Нұрәли,Альбина,Кәусармен  жеке жұмыс Дидактикалық ойын «Ғажайып  қапшық» 

Мақсаты: Балалардың әріптерді дұрыс айтуғуға тілдерін  жаттықтыру. 

Сөздік қорын жаңа сөздермен байыту. 

Балалардың үйге 

қайтуы 

Ата –аналарға кеңес 

- баламен жағымды эмоционалдық жағдайлар жасау қажет, ол көбіне ата – ана жағынан болуы қажет, мектеп туралы, 

оның өзіне керектігін түсіндіріп балаңызды сүйіп, аймалап, жиі оған өз мейіріміңізді көрсетіңіз. Есіңізде болсын Сіз 

көбірек осындай жылылық білдірсеңіз Сіздің балаңыз  мектепке тез бейімделеді. Балаңыздың көзінше мектеп туралы 

өзіңізді толғандыратын мәселені айтудан аулақ болыңыз. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні:04.12-08.12.2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 04.12 Сейсенбі 05.12 Сәрсенбі 06.12 Бейсенбі 06.12 Жұма 07.12 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 



Ата-аналармен 

немесе баланың басқа 

заңды өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардың дербес 

әрекеті (баяу 

қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- 

әрекеті, 

кітаптарды қарау 

және басқалар) 

Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

«Сәлемдесу айнасы» 

Дене қызуларын мен 

тазалығын тексеру 

Дене шынықтыру 

шаралары. Жағымды 

жағдай орнату. 

Балалардың көңіл -

күйлеріне назар аударып, 

қызуын өлшеп қабылдау. 

Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Сюжетті-рөлдік ойын: 

«Қалай тамақтанамыз» 

Ірі құрылыс 

материалдарымен және  

конструкторлармен  

ойындар. 

 Эcтетикалық құндылықты 

дәріптеу мақсатында: 

Ойын– жаттығу: «Жуыну» 

Альбомдар,сюжетті 

картиналар қарастыру,  

Ірі құрылыс 

материалдарымен ойындар. 

 

Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Ойын «Кімнің 

заттары?» (жақын 

адамдарының заттарын 

анықтау); 

Суретті кітапшаларды 

бояу, пазлдар, мозаика 

және т.б. 

 

Эcтетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Сюжеттік ойындар: 

«Менің күн тәртібім», 

Айболит ертегісінен 

үзінді оқып беру; 

«Айболит кеңесі»үстел 

үсті театры және т.б. 

 

Ертеңгілік жаттығу № 1 Таңғы жаттығу кешені (желтоқсан айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

Қуан, шаттан! 

Қуан, шаттан! 

Қуанатын күн бүгін. 

Қайырлы таң! 

Қайырлы күн! 

Күліп шықты күн бүгін. 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 
Міндеттері: Сөйлегенде 

көп мағыналы сөздерді, 

синонимдер мен 

антонимдерді қолдану, 

белгілі бір затқа 

белгілерді, әрекеттерді 

және берілген әрекетке 

заттарды таңдай білу. 

 

«Әртүрлі сөздерді 

жинақта» 

Ойынның 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Міндеттері:  

Қолды жазуға дайындау.  

«Дыбысталатын сағат» 

Ойынның 

мақсаты:  дыбысталатын 

сағаттарды тілмен дұрыс 

көрсете білуге үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға дыбысталатын 

сағаттың дыбысын 

естіртеді, балалар оны 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Заттардың (5 

және одан артық) 

ұзындығын, биіктігін, ені 

мен жуандығын анықтай 

білу, заттарды шамасына 

қарай өсу және кему ретімен 

орналастыру. 

 «Ретімен орналастыр» 

Педагог «Түрлі түсті 

Куйзенер санау таяқшалар» 

жиынтықтан таяқшалар 

таратады, оларды 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері Заттардың (5 

және одан артық) 

ұзындығын, биіктігін, 

ені мен жуандығын 

анықтай білу, заттарды 

шамасына қарай өсу 

және кему ретімен 

орналастыру. 

Логикаға арналған ойын 

жаттығулары. 

Балалардың түсінігін 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: Заттардың 

(5 және одан артық) 

ұзындығын, биіктігін, 

ені мен жуандығын 

анықтай білу, заттарды 

шамасына қарай өсу 

және кему ретімен 

орналастыру. 

«Не өзгерді» ойыны

 №20 

Мақсаты: Көру арқылы 



мақсаты:  Сөздің бірінші 

және соңғы дыбысын 

ажыратып үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: Заттық 

суреттер  

Ойынның 

мазмұны: Бірінші 

суретті орналастырады, 

содан кейін соның соңғы 

дыбысына басталатын 

суретті қояды т.с.с 

жалғастырады. Ара- 

алма- автобус-сабын- 

нан… 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Қолды жазуға 

дайындау.  

«Берілген 

дыбыспен сөздерді ата» 

Ойынның мақсаты: 

берілген дыбысқа сөз 

ойлап табу үйрету. Сөздік 

жұмыс жүргізу арқылы 

баланың сөздік қорын 

молайту. Ойын арқылы 

балаларды тапқырлыққа 

баулу.  

Ойын барысы:тәрбиеші   

кез келген дыбысты 

айтады. Балалар сол 

дыбыстан басталатын 

сөздерді айтады.   

Мысалы:А – болса:  

Балалар: Ай, 

алма,алмұрт, асқабақ, т.б.   

 3.Жапсыру 

қайталайды. 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: Балалардың 

назарын кітаптың 

безендірілуіне, 

иллюстрацияларына 

аудару. 

«Таза айту» 

Ойынның мақсаты: 

Сөздерді таза айтуға 

үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға қиын, тілі 

келмейтін сөздерді 

айтады,балалар соны 

қайталайды. 

Мысалы:ракета,шкаф... 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Балаларды 

адамгершілік 

құндылықтарға, өз іс-

әрекеттері мен басқа 

адамдардың іс-

әрекеттерін бағалай 

білу«Жапырағына 

қарай ажырат» 

Мақсаты: Ұқсас белгісіне 

қарай жапырақтарды таба 

білуге жаттықтыру. 

Сөздік қорын толықтыру, 

есту, қабылдау қабілетін 

дамыту. 

Көрнекіліктер: әр түрлі 

жапырақтар 

Ойын шарты: 

жапырақтарды 

ұзындықтарының өсу 

ретімен орналастыруды 

ұсынады. Балалар 

тапсырманы орындайды. 

Педагог балалардан 

таяқшаларды қалай 

орналасқанын сұрайды, 

қайсысы ұзын, қайсысы 

қысқа екенін білді. Балалар 

таяқшаларды бір-біріне 

жақындату арқылы деп 

түсіндіреді. Педагог бір-

бірінің үстіне салу тәсілі 

арқылы да заттын қайсысы 

ұзын немесе қысқа екенін 

өлшеуге болатындығын 

қосымша айтады. Көрсетеді. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Сөйлегенде көп 

мағыналы сөздерді, 

синонимдер мен 

антонимдерді қолдану, 

белгілі бір затқа белгілерді, 

әрекеттерді және берілген 

әрекетке заттарды таңдай 

білу. 

«Шарды үрле» 

 Мақсаты: Балаларды 

сөйлеу барысында дұрыс 

тыныс алуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: шарлар. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға шар 

таратып береді. Оны 

балалар дұрыс тыныс алу 

арқылы үрлеуі керек. 

3. Сауат ашу    

тексеру және білімін 

түзету үшін мынадай 

үлгіде логикалық 

тапсырма ұсынуға 

болады: 1. Қызыл 

қарындаш жасыл 

қарындаштан ұзынырақ, 

жасыл қарындаш 

көгілдірден ұзынырақ. 

Ең қысқа қарындаш 

қандай? 2. Жасыл таспа 

көгілдірден жіңішкерек, 

көгілдір қызылдан 

жіңішкерек. Ең жалпақ 

таспа қайсысы? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері      Туыстық 

қарым-қатынасты 

("бауыр", "немере", 

"шөбере", "ағайын", 

"туысқан", "жеті ата") 

білдіретін сөздерді 

үйрету. Өзінің 

бауырлары, туыстары, 

ағайындары, татулық, 

жақындық, отбасылық 

мерекелер, салт-

дәстүрлер туралы 

айтуға баулу. 

.«Жаңғырық» 

 

Ойынның 

мақсаты: Жаңғырықты 

ауызбен айтуға үйрету.  

Ойынның 

мазмұны: Тәрбиеші екі 

затты соғып 

жаңғырықты балаларға 

ойлау қабілеттерін 

арттыру. 

Мазмұны: Тәрбиеші екі 

жолақты карточканы 

тақтаға іліп, бірінші 

жолағына бір 

алмұрттың суретін, 

екінші жолағына көп 

алманың суретін іледі 

де, балалармен бірге 

салыстырады. Содан 

кейін, керісінше, 

бірінші жолаққа көп 

алманы, екінші жолаққа 

бір алмұрттың суретін 

іледі. Бұдан не 

өзгергенін сұрайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:      Туыстық 

қарым-қатынасты 

("бауыр", "немере", 

"шөбере", "ағайын", 

"туысқан", "жеті ата") 

білдіретін сөздерді 

үйрету. Өзінің 

бауырлары, туыстары, 

ағайындары, татулық, 

жақындық, отбасылық 

мерекелер, салт-

дәстүрлер туралы 

айтуға баулу. 

.«Кімде не бар?» 

 

Ойынның 

мақсаты:Заттардын 

атын дұрыс атай білуді 

үйрету.   

Ойынның құрал-



Міндеттері: 

Қазақ халқының 

тұрмыстық заттарымен 

(кілем, алаша, сырмақ, 

ши, көрпе, жастық және 

т.б.), киіз үйдің 

жабдықтарымен (кереге, 

уық, шаңырақ, 

сықырлауық, басқұр және 

т.б.) таныстыру, аталған 

заттардан қалауы 

бойынша қиып жапсыру, 

оларды ою-өрнектермен 

безендіру.. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Кеудеге 

арналған жаттығулар. 

Допты жоғарыдан (алға 

және артқа) бір-біріне 

беру.  

Ойын:“Кесіртке” 

Мақсаты: балаларды ой

ынның шартын бұзбай 

ойнауға, белгі бойынша 

қимыл-қозғалыс жасауға 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштық

тарын, жүгіру 

дағдыларын дамыту.  

Шарты:Бір ойыншылар 

созылған қол 

арақашықтығында 

шеңбер құрады, 

олардың қолында доп. 

Басқа топ шеңбер ішінде 

бағана болып тұрады. 

Бағыттаушы ойыншы- 

кесірткенің “басы”, соңғы 

салыстыру, қай ағаштың 

жапырағы екенін табу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Кеудеге 

арналған жаттығулар. 

Допты жоғарыдан (алға 

және артқа) бір-біріне 

беру.  

«Қасқырға қақпан» (4 

рет). 

Шеңберде қол ұстасып 

тұрады. Бұл – 

аңшылардың қақпанын 

құруы. Белгі бойынша 

«аңшылар» қолдарын 

көтереді, «қасқырлар» 

әртүрлі бағытта еңбектеп 

жүреді. «Аңшылар»: 

 

  

 

 

  Міндеттері: Қолды жазуға 

дайындау. 

.«Кім? Не?» (зат 

есімдер) 

Ойынның мақсаты:  

Жанды жансыз заттарды 

айыра білуге үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-түрлі 

суреттер 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

суреттер беріледі. Балалар 

ол суреттерде не 

бейнеленгенін және оның 

жанды не жансыз екенін 

айтады. Жанды болса 

кім?,жансыз болса не? 

Сұрағы қойылады. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Кеудеге 

арналған жаттығулар. 

Допты жоғарыдан (алға 

және артқа) бір-біріне беру.  

Ойын:“Күн мен түн” 

Мақсаты: балаларды ойын

ның шартын бұзбай 

ойнауға, белгі бойынша 

қимыл-қозғалыс жасауға 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштықтар

ын, жүгіру дағдыларын 

дамыту.  

Шарты:“Күн” мен “Түн” 

деген екі топ алаң 

ортасындағы сызықтан 1,5-

2м арақашықтықта бір-

біріне арқасымен қарап 

естіртеді, соны 

ауыздарымен жасап 

қайталайды. 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: 
Балалардың назарын 

кітаптың безендірілуіне, 

иллюстрацияларына 

аудару. 

«Сиқырлы қалта» 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді 

дұрыс, анық айтуға, 

сұраулы сөйлемдерді 

дауыс интонациясын 

сақтап, дұрыс айтуға 

жаттықтыру. Сөйлем 

қарқынын өзгерте 

білуге үйрету(мысалы: 

ақырын сөйлеу)  

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,

доп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

4.Музыка 

Міндеттері: Қазақ халық 

аспаптары: домбыра мен 

қобыз үнінің тембрлік 

ерекшеліктерімен, «күй» 

жабдықтары:қолдарын

да заттары бар 

жануарлардың суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Суретте 

бейнеленген 

жануарлардың немесе 

ойыншықтардың 

қолында қандай зат бар 

екенін атайды және сол 

затты сипаттайды.  

Мысалы:қоянның 

қолында сәбіз бар,ол 

көкөніске жатады. т.б. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Балаларды 

адамгершілік 

құндылықтарға, өз іс-

әрекеттері мен басқа 

адамдардың іс-

әрекеттерін бағалай білу  

«Табиғат 

құбылыстарын 

ажыратып олардың 

қасиеттерін ата» 

Мақсаты: Қасиетіне 

қарай: қар мен 

жаңбырды ажырата 

білу, табиғат 

құбылыстары жөніндегі 

білімдерін бекіту, 

қатты, жұмсақ, ериді, 

буға айналады. 

Көрнекіліктер: қар мен 

жаңбыр бейнеленген 

суреттер. 

Ойын барысы: 
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ойыншы- кесірткенің 

“құйрығы”. Қолында 

добы бар ойыншылар 

бүкіл бағананы – 

кесірткені 

құйрығынан бастап 

өлтіруі керек. Кесіртке 

құйрығын қорғау 

мақсатында 

өлтіргелі жатқан 

ойыншылар добынан 

қашуға болады. Ойын 

уақытпен беріледі. 

Кесірткені аз уақытта 

өлтірген топ – жеңімпаз 

болып есептеледі 

тұрады. Жүргізуші біресе 

бір, біресе екінші топты 

атайды. Аталған топ сол 

сәтте өз үйіне 

жүгіреді. Басқа топ 

ойыншылары айналып, 

қашып бара жатқан 

қатысушыларды ұстап 

қалуға тырысады. Содан соң 

топтар орнына 

қайта оралады. Ұсталған 

ойыншылар саны 

есептелінеді. Жүгіріс 

бірнеше рет қайталанады. 

Өзге топтың ойыншыларын 

көп ұстаған топ 

жеңіске жетеді. 

Ереже: 

1.Өз үйіне белгі берілмей 

тұрып жүгіруге тыйым 

салынады. 

2. Тек үйдің сызығына дейін 

ғана ұстауға болады. 

3. Ұсталған ойыншылар 

есептелген соң қайтадан 

ойынға кіреді. 

 

  

 

 

жанрымен, күйші-

композиторлар: 

Құрманғазы, Қорқыт, 

Тәттімбет, Дина 

Нұрпейісова, Дәулеткерей 

Шығайұлы, Ықылас 

Дүкенұлы 

шығармаларымен 

таныстыру.  

«Сиқырлы текше 
 Мақсаты:Текшедегі 

аңдардың дауысын 

келтіріп, тембырын 

өзгерту мүмкіндігінше 

жоғару көтеру. 

 Ойын шарты:Көңілді 

қиын емес әуен 

ойналады. Педагог 

және    балалар 

шеңберге тұрады. 

Текшені бір біріне 

қолдарына беріп, 

тақпақ  айтады. 

–      Алма кепті 

домалап, 

–      Көше бойын 

аралап. 

–      Кім алманы табады, 

–      Сол ойыннан 

шығады. 

Қай баланың қолында 

текше қалып қойса, сол 

бала текшені ортаға 

лақтырады. Педагог 

текшеде қандай сурет 

екенін балалардан 

сұрайды. Балалар жауап 

береді. Егер текшеде 

мысықтың суреті болса, 

Балаларға қар мен 

жаңбырдың суреттерін 

көрсетіп, олардың бір - 

бірінен ажыратып айту 

тапсырылады. 

Білімдерін анықтау 

барысында табиғат 

құбылыстардың 

қасиеттерін айтып 

берулері керек. 

4.Музыка                

Міндеттері: 
Қазақ халық аспаптары: 

домбыра мен қобыз үнінің 

тембрлік 

ерекшеліктерімен, «күй» 

жанрымен, күйші-

композиторлар: 

Құрманғазы, Қорқыт, 

Тәттімбет, Дина 

Нұрпейісова, Дәулеткерей 

Шығайұлы, Ықылас 

Дүкенұлы 

шығармаларымен 

таныстыру.  

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 
  

Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап 

әндетеді.  Аспан үнін 

таныған бала 



педагог ол балаға 

мысықтың қалай 

амандасатын көрсетуін 

сұрайды. 

 

аспаптардың суреті бар 

карточканың сәйкесін 

алып, үйдің бір бос 

әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

  

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

« Қыс қызығы» тақырыбына сурет бойынша әңгімелесу  

Мақсаты: Балаларды сурет бойынша әңгіме құрауға дағдыландыру; тілдің грамматикалық құралуын одан әрі дамыту және 

сөздік қорын молайту.  

 

Балалармен жеке 

жұмыс 

Тақпақ. « Жел »  

Мақсаты: Балаларға жел туралы өлең жаттату арқылы тілдегі дауыс ырғағының мәнерлілігін сезіне білуге мүмкіндік туғызу.  

Жел улейді у-у-у.  

Құйын келіп билейді зу-зу-зу  

Қатты-қатты жел соқтыгу-гу-гу,  

Жапырақтар қол соқты ду-ду-ду.  

 

Балалардың үйге 

қайтуы 
   Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні11.12-15.12  2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі Дүйсенбі 11.12 Сейсенбі 12.12 Сәрсенбі 13.12 Бейсенбі 14.12 Жұма 15.12 

Балаларды     қабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі 

көңіл-күй орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 



Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың жетістік пен дәрежесі үшін емес, сол қалпында сөзсіз қабылдап жақсы көретініңізді сездіріңіз. 

Балалардың дербес әрекеті 

(баяу қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

Эстетикалық 

құндылықты 

дәріптеу 

мақсатында: 

Пж ойын: 

«Машинаға 

дөңгелек таңдау»  

Шарты: 
суреттердегі 

машинаның түсіне 

қарай дөңгелек 

таңдайды. 

Эстетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Еркін ойын: «Сумкаға 

жасыру»  

Шарты: Сумкаға оқушы 

геометриялық 

фигураларды жасырады, 

қалған балалар табады. 

 

Эстетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Пж ойын: «Қайтала және 

орында»  

Шарты: Педагогтың 

артынан пішіндерді сіріңке 

шиімен қайталайды. 

 

Эстетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Пж ойын:  

«Геометриялық 

фигуралаларды тап»  

Шарты: Жасырылған 

фигураларды оқушылар 

тез әрі жылдам  табады. 

 

Эстетикалық 

құндылықты дәріптеу 

мақсатында: 

Еркін ойын: «Сенде не 

бар?» 

Шарты: Қалаған 

ойыншықтарымен бір-

бірімен бөлісіп 

ойнайды.  

 

Ертеңгілік жаттығу № 2 Таңғы жаттығу кешені (желтоқсан айы) 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 

Сенде де бар жанұя, 

Улкендер де кіші де, 

Жанұя бары шуақ қой, 

Қуаныш пен қуат қой! 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- әрекет 
1.Сөйлеуді 

дамыту 

Міндеттері: 
Алуан түрлі 

заттарды 

сипаттауға, қарым-

қатынас жасауға 

қажетті сөздерді 

қолдану және 

түсіну, оларды 

сөйлегенде 

белсенді қолдану 

дағдыларын 

қалыптастыру. 

Дидактикалық 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Жазу 

парағында бағдарлай 

білу, жазу жолы мен 

жоларалық кеңістікті 

ажырата білуге үйрету. 

. Дидактикалық ойын: 

«Кім тапқыр?» 

Мақсаты: сөздік қорын 

толықтыра отыра, 

шапшаңдылыққа баулу. 

Шарты: сұрақтар 

қойылып балалар жауап 

береді. 

«Күзгі» деп нені айтуға 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Шамасы 

бойынша заттардың 

арасындағы қатынастарды 

білдіретін математикалық 

терминдерді қолдану. 

 Дидактикалық ойыны. № 

9 

«Цирктің әртістері» 
 

Мақсаты:балалардың 2 

саны және цифры туралы 

алған білімдерін бекіту. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Шамасы 

бойынша заттардың 

арасындағы 

қатынастарды білдіретін 

математикалық 

терминдерді қолдану. 

Дидактикалық ойыны 

№ 10 

«Жыл атасы» 
 

Мақсаты: Балаларды 

жыл мезгілдері және 

айларымен таныстыру; 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: Шамасы 

бойынша заттардың 

арасындағы 

қатынастарды білдіретін 

математикалық 

терминдерді қолдану. 

Дидактикалық ойын 

№7 

«Аңдарды 

қоректендір» 

 

Мақсаты: 4 саны, және 

цифры туралы алғашқы 



ойын: «Сөз айт, 

тез айт» Ойын 

шарты: доппен 

орындалады. 

Балалар бір-

біріне доп 

лақтырып, «Ә» 

дыбысынан 

басталатын 

сөздерді айтады. 

Педагог балаларға 

саусақ бұлшық 

еттерін дамыту 

жаттығуын 

жасатады. 

Басбармағым 

бастап берді, 

Саусақтарым ән 

сап берді, 

Шылдыр шүмек 

шылдырлады, Кіші 

бөбек 

былдырлады. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Жазу парағында 

бағдарлай білу, 

жазу жолы мен 

жоларалық 

кеңістікті ажырата 

білуге үйрету. 

Дидактикалық 

ойын: «Төлін 

тауып бер» 

Мақсаты: Үй 

жануарлары мен 

олардың 

төлдерінің 

болады? 

Күзді неге жомарт күз 

деп айтады? 

Күзде егістікті жинайды 

деп түсіндіріп суретін 

көрсетеді 

Күзде нелер ұшып 

кетеді? 

Күзде неге ағаштарда 

жапырақтар азаяды? 

Күзде не жиі болады? 

Күзде жие жауын - 

шашын болады деп 

суреттерді көрсетіп 

түсіндіреді 

Дидактикалық ойын: 

«Ағашты тап» 

Мақсаты: Балалардың 

есте сақтау қабілеттерін 

жетілдіру, ағаштардың 

атауын анық айтуға 

үйрету. 

Құралдар: Шырша, 

қайың, емен, терек 

Шарты: Үстел үстіне төрт 

өсімдіктердің шырша, 

қайың, емен, терек, 

олардың 

жапырақтарының 

сүреттерін қояды. 

Жапырақтарына қарай 

ағаш түрін тауып алу 

керек. 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: Баланың 

басқа құрдастарымен 

және ересектермен түрлі 

дереккөздерден: 

Ковралан тақтада 

жануарлар бейнеленген 

суреттер әр жерге 

орналасқан. Тәрбиеші бүгін 

циркте тек мұнда 2-ден 

ғана бар әртістер өнер 

көрсететінің айтады. 

Балалар суретті таңдап, 

оларды бөлек қойып 

санайды, көрсетеді, цифрды 

атайды. 

2-нұсқа. 
1-нұсқада көрсетілгендей, 

бірақ бұл жерде мазмұнды 

суреттер қосылады. 

Балалар 2-ден болатын 

заттарды әртістерге 

таратады. Барлығына 

жеткендігі тексеріледі, 

цифрды атайды және 

көрсетеді. 

- Қандай заттар бір-бірден 

қалды? (1цифрын көрсету, 

атау). 

 

. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Алуан түрлі 

заттарды сипаттауға, қарым-

қатынас жасауға қажетті 

сөздерді қолдану және 

түсіну, оларды сөйлегенде 

белсенді қолдану 

дағдыларын қалыптастыру. 

Сөздік ойын "Қар 

қандай?"доп арқылы 

Тәрбиеші допты лақтырып 

қарға байланысты сөздер 

1-ден 3-ке дейінгі 

сандар қатары туралы 

алған білімдерін бекіту. 

Тақтада Жыл 

атасының суреті. 

Балалар жыл 

мезгілдерін атайды, 

оларды санайды. 

- Қазір жылдың қай 

мезгілі? 

Тәрбиеші қазір қай ай 

екенін сұрайды, балалар 

қайталайды. Әрбір жыл 

мезгілінде 3 айдан бар 

екенін айтып, күз 

айларын атайды. 

Үлестірмелі 

материалдармен 

жұмыс. 

- Бүгін жыл атасы 

бізбен күз туралы 

әңгімелескісі келеді. Ол 

бізге сары карточка 

әкеліпті. 

- Не үшін сары 

карточка әкелді? 

Әрбір карточкада 

керекті санды қоюға 

арналған күз айларына 

сәйкес келетін тор көз 

бар. 

Тәрбиеші айды атайды, 

балалар керекті цифрды 

бос орынға қояды. Одан 

кейін тәрбиеші цифрды 

атайды, ал балалар 

айды атайды. 

2.Қазақ тілі 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың 

суреті ілінген, ал 

тамақтың суреті 

тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

бердің? Осы цифрды 

ата және көрсет. 

Басқа аңдармен де 

осындай жұмыс 

жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, 

содан кейін төменгі 

жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай 

балы бар көп 



ажыратуға үйрету. 

Құралдар: Үй 

жануарлары мен 

төлдерінің кесінкі 

лото 

карточкалары. 

Шарты: Әр 

баланың алдында 

үй жануарлардың 

суреті жатады. 

Үстелдің 

ортасында үй 

жануарларының 

төлдері. 

Тапсырма: 

Жануарлар 

(балалармен бірге 

атап шығады) 

күнде жайлауға, 

өріске шағады, 

төлдері үйде 

(қорада) қалады. 

Төлдері ойнап 

жүргенде шатасып 

кетті. Төлдерді 

енелеріне тауып 

қою керек. 

Жауабын 

түсіндіреді. 

3.Құрастыру 

Міндеттері: 

Қағаздан 

құрастыру 

әдістерін 

қолданып, жазық 

материалды 

көлемді пішінге 

өзгерте білуді 

ғаламтордан, 

теледидардан, 

жақындарының 

әңгімесінен алған 

ақпараттарымен, 

әсерлерімен бөлісуіне 

мүмкіндік беру. 

Дидактикалық ойын: 

«Кімде не бар?» 

Ойын шарты: Бір бала 

қолына жасырған затты 

сипаттайды. Сипатталған 

затты қалған балалар табу 

керек. 

Педагог: 

Балалар, сендер дүкенге 

барғанда әртүрлі 

заттарды, жаңа айтқан 

жемістер мен 

көгөністерді көресіңдер. 

Сол заттарды сатып алуға 

болады. Ал сатып ала 

алмайтын заттар да бар 

екен. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Менің 

Отаным – Қазақстан.  

Туған өлке, ел, Отан, 

мемлекеттік мерекелер, 

Қазақстан 

Республикасының 

рәміздерін, Қазақстан 

Республикасының 

Президенті, оның халық 

үшін атқаратын 

қызметінің 

маңыздылығын түсіну. 

айтқызады, қар туралы. 

Балалар допты ұстап алып 

айтады, балалардың жауабы: 

әдемі, үлпілдек, ақ, суық 

керемет, мамық, жылтыр, 

тамаша, жабысқақ, дымқыл  

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Жазу 

парағында бағдарлай білу, 

жазу жолы мен жоларалық 

кеңістікті ажырата білуге 

үйрету. 

Дидактикалық ойын: 

«Дауысынан таны» 

Мақсаты: Тыңдау, есті 

қабілеттерің одан ары қарай 

жетілдіру. 

Құралдар: Таспаға жазылған 

құстардың дауыстары 

(торғай, сауысқан, 

тоқылдақ, көгершін,) 

Шарты: таспа қосылып 

құстардың дауыстары кезек 

- кезек қойылады. Балалар 

таныс құстарды естеріне 

түсіріп, атауын айтып беру 

керек. Тәрбиеші дұрыс 

табылған құстың суретін 

тақтаға қояды. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Гимнастикалық 

қабырғаға қарап тұрып, 

белінің тұсындағы 

тақтайшаны ұстап, алға 

еңкею. 

«Тастар» (орыс халқының 

ойыны) 

«Өкшемен отырып» 

Міндеттері:  Шағын 

өлеңдер, санамақтар, 

жаңылтпаштар, 

тақпақтар жаттату, 

жұмбақтар шешкізу. 

Балаларды шешендік 

өнерге, айтыс өнеріне 

баулу.. “Топтай біл” 

ойыны. 

Мақсаты: 

Оқушылардың ой-өрісін 

кеңейтіп, заттарды 

белгілі бір тақырып 

бойынша топтай білуге, 

олардың не үшін  

қажеттілігін ажыратуға, 

қатесіз айтуға 

дағдыландырады. 

Мәселен: сәбіз, қияр, 

алма, түйе, жылқы, 

жүзім, картоп т.б. 

сөздер беріледі. 

Оқушылар бұл сөздерді 

топтап айтаы: Сәбіз, 

қияр, картоп-көкөністер. 

 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Баланың 

басқа құрдастарымен 

және ересектермен түрлі 

дереккөздерден: 

ғаламтордан, 

теледидардан, 

жақындарының 

әңгімесінен алған 

ақпараттарымен, 

әсерлерімен бөлісуіне 

мүмкіндік беру. 

бөшкелерді қойыңдар 

(фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:      Шағын 

өлеңдер, санамақтар, 

жаңылтпаштар, 

тақпақтар жаттату, 

жұмбақтар шешкізу. 

Балаларды шешендік 

өнерге, айтыс өнеріне 

баулу.   

“Суреттерді есіңе 

сақтап ал”. 

  Бұл ойын үшін алдын 

ала 10-12 сурет 

дайындау қажет. Әр 

суретте бір заттың 

суреті болу керек. 

Ойынды бірнеше 

балалардың арасындағы 

жарыс түрінде өткізуге 

немесе баламен өзіңіз 

жарыссаңыз болады-кім 

көбірек суретті есіне 

сақтап қалар екен. 

Ойыншылар суреттерді 

2-3 минут ішінде мұқият 

қарап шыққан соң, 

суреттер алып 

тасталынады. Содан 

кейін барлығы естеріне 

сақтап суреттерді атай 

бастайды. Кезекпен бір 

суреттен атауға болады. 



бекіту.  

Шелек» (қағазбен 

жұмыс) 

Керекті құралдар: 

А-4 формат 

қағазы, желім, 

қайшы (тәрбиеші 

ғана пайдаланады) 

1. қағазды тең екі 

бөлікке бөлу 

2. бірінші 

бөлігінен  

дөңгелекті пішіп 

аламыз (шелектін 

түбі) (ескерту: 

шелектін түбін, 

яғни дөңгелекті, 

шелектін тұтқасын 

тәрбиеші өзі 

алдын ала қиып 

дайындайды) 

3. дөңгелекте үш 

жерінен тетіктер 

қиып аламыз 

4. тетіктерді 

ақырын бүгеміз 

5. шелектін түбін 

(дөңгелек) 

тетіктеріне желім 

жағамыз 

6. қағаздың екінші 

бөлігін тігінен 

қойып ораймыз, 

желіммен 

бекітеміз, 

дөңгелекті 

жапсыру керек 

(тетіктерді) 

Дидактикалық ойын: 

«Бәйтерек» құрастыру . 

Мақсаты:Елордамыз 

Астана қаласы және 

Бәйтерек туралы 

мағұлмат беру. 

Қорытынды:Бүгінгі оқу 

қызметімізде еліміздің 

еркіндігі туралы 

айтылды.Қазақстан 

Республикасы рәміздері 

жайлы олардың қандай 

болатынын білдік. Қазіргі 

заманда, тәуелсіз 

елде,бейбітшілік заманда 

сіздер бүлдіршіндер 

бақыттысыңдар. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: 
Гимнастикалық 

қабырғаға қарап тұрып, 

белінің тұсындағы 

тақтайшаны ұстап, алға 

еңкею. «Қазақстан 

жануарлары» ойын-

жаттығуы – (музыка 

әуеніне сай әртүрлі 

жануарлардың жүрісін 

салады). 

Тізбекте бір-бірден 

тұрып, аңдардың жүрісін, 

жүгірісін салып жүреді, 

жүгіреді, түрлі 

тапсырмаларды 

орындайды. Бір-біріне 

кедергі келтірмеуге 

бастапқы қалпы бойынша 

ұсақ заттарды (тастарды) 

лақтыру, жоғары лақтыру. 

Өкшемен отырып, ұсақ 

тастарды жоғары лақтырып, 

оны алақандарымен қағып 

алады. Ал келесі 

лақтырғанда алақандарын 

теріс қойып, тастарды қағып 

алуға тырысады 

«Шыңжырға 

ертегілерді жинайық» 

Мақсаты: Ауызекі 

сөйлеу және есте сақтау 

қабілетін дамыту. 

Шарты:Балаларға 

таныс ертегі үзінділері 

оқылады, балалар 

қандай ертегілер және 

неше ертегі жинағы 

тізілгенің айтады. 

Мысалы:"Ата мен әже 

өмір сүріпті, оларда 

шұбар тауық болыпты. 

Бір күні шұбар тауық 

жұмыртқа беріпті. Әже 

оны әйнек үстіне 

суысын деп қойыпты. 

Ал ата шалқанды 

тартуға кетіпті. 

Тартады, тартады, 

тарталмайды". ("Шұбар 

тауық", "Бауырсақ", 

"Шалқан "). 

Ертегіні үш сөзден 

тауып ал: 

1) Қатық, құйрық, сиыр. 

("Мақтақыз бен 

мысық") 

2) Ешкі, лақтарым, 

шырақтарым, қасқыр 

("Қасқыр мен жеті лақ") 

4.Музыка 

Міндеттері: Әртүрлі 

Соңына басқалары әлі 

атамаған суретті кім 

атаса, сол жеңіп шыққан 

болып саналады. 

 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Топты және 

ойын Менің Отаным – 

Қазақстан.  

Туған өлке, ел, Отан, 

мемлекеттік мерекелер, 

Қазақстан 

Республикасының 

рәміздерін, Қазақстан 

Республикасының 

Президенті, оның халық 

үшін атқаратын 

қызметінің 

маңыздылығын түсіну. 

“Бір-бірінің айтқанын 

қайталау” 

  Бұл ойынды бір немесе 

бірнеше баламен 

ойнауға болады. Бірінші 

ойыншы кез-келген 

сөзді айтады, екіншісі 

соны қайталайды да, 

оған өзінің ойындағы 

бір сөзді қосып айтады. 

Сөйтіп, әр ойыншы 

естіген сөздерді 

қайталап, оған өз сөзін 

қоса береді. Қателескен 

ойыншы ойыннан 

шығады. 

4.Музыка                



қағаздың  астына 

қарай. 

7. қағаздың екі 

шетіне желім 

жағып ақырын 

жапсырамыз 

цилиндырға ұқсап 

тұру керек) 

8. қалған қағаздан 

шелектін тұтқасын 

қиып цилиндрдын 

екі жағына 

жапсыру керек. 

 

4.Дене 

шынықтыру 

Міндеттері: 
Гимнастикалық 

қабырғаға қарап 

тұрып, белінің 

тұсындағы 

тақтайшаны ұстап, 

алға еңкею. 

Қимыл-қозғалыс 

ойыны: «Кiм 

зейінді?» 

Ойынның шартын 

түсіндіреді. 

Капитанның 

артынан төрт 

тізбекке тұру. 

Спорт түрлеріне 

байланысты төрт 

командаға бөлінеді 

(балалардың 

қалауы бойынша). 

Капитандардың 

қолдарында доп 

тырысады сипаттағы әндерді өз 

бетінше және 

шығармашылықпен 

орындауға баулу. Әнді 

музыкалық талғаммен 

орындауға жаттықтыру.  

 «Музыкалық сағат» 

Ойын материалы: Қатты 

картоннан істелінген 

сағат. 

Ойын 

барысы: Музыкалық 

жетекші балаларға 

таныс әннің әуенін 

ойнайды және әуенді 

тыңдап болғаннан кейін 

балаларға қай әннің 

орындалғанын сағат 

тілімен көрсетуді 

ұсынады. «Жасыл 

шырша», «Биші болам 

өскенде», «Біз бақытты 

баламыз», «Домбыра 

сазы», «Аяз ата», 

«Жаңбыр» 

«Сылдырмақ». Әннің 

басын тыңдағаннан 

кейін бір бала шығады 

да тыңдалған әуенге 

сәйкес келетін 

картинаны сағаттың 

тілімен көрсетеді. Ойын 

сағаттағы суреттерді 

айналып келгенше 

жалғасады. 

Міндеттері: 

Әртүрлі сипаттағы 

әндерді өз бетінше және 

шығармашылықпен 

орындауға баулу. Әнді 

музыкалық талғаммен 

орындауға жаттықтыру.  

«Тыңда да таны», 

ойыны 

Ойынның мақсаты: 

Балалардың еске түсіру 

және есте сақтау 

қабілетін дамыта 

отырып, өздерін еркін 

сезіне білуін 

қалыптастырады. 

Суретте бейнеленген 

аспаптардың атауын, 

түрін, түсін айыра 

білуге дағдыланды. 

Ойынның шарты: 

Балалар зал ішінде кең, 

еркін,белгілі бір қалып 

жасап, аспаптардың 

суреттері арқылы жұп 

болып тұрады. Музыка 

ойнаған кезде жүгіріп 

ортаға келіп, би 

қимылдарын 

орындап,музыка 

аяқталған сәтте өз 

орындарына, яғни 

жұптарын тауып, 

бастапқы қалыпқа тұра 

қалу керек. 

 



болады (төрт 

капитан – төрт 

түсті доп). Балалар 

зал бойынша 

жүгіріп жүріп, 

белгі берілгенде 

тізбекке келіп 

тұрады. Сонан соң 

көздерін жұмады, 

осы кезде 

капитандар 

орындарын 

стырады. Белгі 

бойынша өз 

капитандарын 

жылдам табулары 

және капитанның 

артына бір 

тізбекке тұрулары 

тиіс немесе малдас 

құрып отырады, 

өкшемен отырады 

 

Серуенге дайындық Серуендеуге деген қызығушылықты ынталандыру. Киіну: жүйелілік, серуендеуге шығу, ережелерді сақтау, балалармен 

жеке әңгімелер жүргізу 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын 

және 

табиғи 

объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес әрекеті «Тіс щеткасымен ойын» жаттығу. 
Ойын шарты: Балаларға тіс щеткалары таратылады. Щеткаларды бір-бірден алып саусақ ұштарына қойып, үйкелеп 

массаж жасайды. Бұл ойын балалардың миын дамытады, тілдерін дамытады, зейіннің тұрақтандырады, қол белсендігін, 

икемділігін арттырады.  

Артикулыциялық жаттығулар: 

Балықтар 

Кіп-кішкентай балықтар өзенде жүзеді, 



Үп-үлкен ағаш жағада жатты, 

Балық: «Мына жерде сүңгу оңай»- деп 

Екіншісі «Жоқ, бұл жер терең»- деді, 

Ал үшіншісі «Менің ұйқым келіп тұр»- деп, 

Ал төртіншісі тоңа бастады, 

Ал бесіншісі «Мында қолтырауын»- деп айғайлады, 

-Жүзіндер мына жерден, 

Әйтпесе жұтып қояды! 

Балалармен жеке жұмыс Сөйлемдерді интонация бойынша ажырата отырып (хабарлы,сұраулы, лепті), сөйлеу барысында қолдану 

Балалардың үйге қайтуы Ата –аналарға кеңес 
- баламен жағымды эмоционалдық жағдайлар жасау қажет, ол көбіне ата – ана жағынан болуы қажет, мектеп туралы, 

оның өзіне керектігін түсіндіріп балаңызды сүйіп, аймалап, жиі оған өз мейіріміңізді көрсетіңіз. Есіңізде болсын Сіз 

көбірек осындай жылылық білдірсеңіз Сіздің балаңыз  мектепке тез бейімделеді. Балаңыздың көзінше мектеп туралы 

өзіңізді толғандыратын мәселені айтудан аулақ болыңыз. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білім беру үдерісінің циклограммасы 

Мектепалды «А» сыныбы  

Балалардың жастары:5 жастағы 

Жоспарлау күні 19.12-22.12  2023-2024 оқу жылы 

 

Күн тәртібі  Сейсенбі 19.12 Сәрсенбі 20.12 Бейсенбі 21.12 Жұма 22.12 

Балаларды     қабылдау "Комплимент" сәлемдесу 

Мақсаты: өзіне деген сенімділікті арттыруға      ықпал ету. 

Балалар допты шеңберге өткізіп, бір – біріне мақтау  айтады-бұл адамға 

айтқысы келетін жағымды, жылы сөздер. (қоршаған ортамен танысу) 

Ата-аналармен немесе 

баланың басқа заңды 

өкілдерімен, 

кеңес, әңгімелесу 

   Балалардың жетістік пен дәрежесі үшін емес, сол қалпында сөзсіз қабылдап жақсы көретініңізді сездіріңіз. 



Балалардың дербес әрекеті 

(баяу қимылды, үстел үсті 

ойындары, 

бейнелеу іс- әрекеті, 

кітаптарды қарау және 

басқалар) 

 

Эстетикалық 
құндылықты дәріптеу 
мақсатында 
Зияткерлік ойын: 

«Қайда?», 

Кеңістіктегі      бағдар. 

Мақсаты: 

балалардың  есептеу 

дағдыларын 

жетілдіру. Санды 

объектілер санымен 

байланыстыруды 

үйрену. 
Геометриялық 
фигураларды, назарды, 

қиялды, кеңістіктік 

көріністерді тануда 

ойлау әрекеттерін 

дамыту, 

қатынастарды 

нақтылау: солға, оңға, 

түзу, 

жоғарыда, 

астында, 

арасында, 

алдында, 

артында 

(математика 

негіздері). 

Балалардың өтініші 

бойынша 1-ден 5-ке 

дейінгі сандарды бояуды 

ұсыныңыз (сурет салу). 

Шотты қазақ тілінде 5-ке 

дейін Бекіту (бір, екі, үш, 

төрт, бес) (қазақ тілі). 

Эстетикалық 
құндылықты дәріптеу 
мақсатында 

"Түрлі-түсті доптар" 

жапсыру. Мақсаты: 

дөңгелек және сопақша 

пішінді кесу, 

тіктөртбұрыштың 

бұрыштарын кесу арқылы 

қайшыны қолдану 

қабілетін бекіту. Түрлі 

өлшемдегі түрлі-түсті 

маталарды, түрлі-түсті 

қағазды желімдеу қабілетін 

бекітіңіз. 

 

Саусақ гимнастикасы: 

"Достық" 

Біздің топта ұлдар мен 

қыздар бір-бірімен дос 

(саусақтар бір-бірімен 

байланысады) 

Кішкентай саусақтар біз 

сенімен бір-бірімізбен 
доспыз (екі қолдың 
саусақтарын бір-біріне 

тигізу)бір, екі, үш, төрт, 

бес (кішкентай саусақтан 

бастап, бір-бірінің 

саусақтарына кезекпен 

тигізу 

(сөйлеуді дамыту). 

Эстетикалық 
құндылықты 
дәріптеу мақсатында 

М.Әлімбаевтың 

"сыпайылық 

сабақтары" өлеңін оқу. 

Мақсаты:

 балалард

ың "өлең" әдеби жанры 

туралы білімдерін 

бекіту. 
Ақындардың 
шығармашылығы 

 туралы білімдерін

   бекіту.  Қазақ 

ақыны 

 М.Әлімбаевтың 

шығармашылығымен 

таныстыру.   

 Балаларға әдептілік 

пен мінез-құлық 

мәдениетінің

 қарапайым 

дағдыларын үйрету. 

Қазақ тіліндегі таныс 

 сөздерді бекіту 

(рахмет, сәлеметсіз бе,

 қайырлы  таң, 

 сау 

болыңыз).Балалардың 

сөйлеу, ойлау, есте 

сақтау, қиялын дамыту. 

Тұрақты 

қызығушылықты 

тәрбиелеу (көркем 

әдебиет). 

Эстетикалық 
құндылықты 
дәріптеу мақсатында 

Тақырыптық  

 сурет: 

«Сыныпты 

шарлармен 

безендіреміз" Мақсаты: 

дөңгелек пішінді 

заттарды  салу  

қабілетін және  пішінді

   ескере  

отырып,  

 қарындашпен бояу

 дағдыларын 

 бекіту, 

композицияда сурет 

салу қабілетін     

 дамыту, заттардың

   өлшемдерін 

азайту (сурет салу). 

 

Ойын-

қауымдастық: 

"Балабақша". 

Мақсаты: 

логикалық 

ойлауды дамыту, 

ассоциативті байланыс 

құра білу (математика 

негіздері) 

Ертеңгілік  жаттығу № Таңғы жаттығу кешені (желтоқсан айы) 
1 кешен (заттарсыз) 



I. бағанға бір-бірден салу. Жаяу жүру, сигналға (торғайға) тоқтаңыз, "Чик - чирик"деп айтыңыз. 3-4 рет қайталаңыз. 

Жаяу жүру және еркін қалпына келтіру. (30с.) 
II. ОРУ 

1. Б.ұ. - тұрып, аяқтарын сәл реттеп, қолдарын дененің бойымен. "Құстар қанаттарын қағып жатыр" - қолдарын иық 

деңгейіне дейін көтеріп, содан кейін"Чик – чирик" деп төмен түсіріңіз. 4-5 рет қайталаңыз 
2. Б.ұ. - тік тұрыңыз, аяғыңызды сәл бөлек қойыңыз, қолдар белдеуде. Денені солға және оңға бұру. Әр бағытта 4 рет 

қайталаңыз. 
3. Б.ұ. - тұрып, аяқтар иық енінен бөлек, қолдар артқы жағында, алға - төменге еңкейіп, саусақтарыңызды тізеңізге тигізіп," 

Чик-чирик " деп, I. P-ге оралыңыз.5-6 рет қайталаңыз. 

4. Б.ұ. - артқы жағында, дененің бойымен қолдар. Қолдар мен аяқтарды жоғары көтеріп, қате сияқты ұрып-соғып, артқа 

бұрылып, и. п. 4- 5 рет қайталаңыз. 
5. №1 жаттығуды қайталау 
- III. Бағанға бір-бірден секіру және жүру (30 с)  
- тыныс алу жаттығулары 
-"Дене бөліктері" төмен қозғалғыштық ойыны 

Ұйымдастырылған іс- 

әрекетке дайындық 
Таңертеңгілік шеңбер  

«Сәлем саған, алтын күн!» 

- балаларды көңіл- күйлерін жеткізуге үйрету. 

Артикуляциялық гимнастика "Күлімдеу", "Хоботок". Мақсаты: 
дыбысты дұрыс айтуды 

дамыту, ерінді күлімсіреп, алға қарай созу (сөйлеуді дамыту). 

Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- әрекет 

. 

 

 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Жазуды 

көзбен қадағалай отырып, 

қаламды немесе 

қарындашты дұрыс, еркін 

ұстап, үстінен қатты 

қысып күш түсірмей, 

саусақтармен біркелкі 

жоғарыдан төменге, 

солдан оңға қимылдарды 

орындап, сызықтарды 

үзбей салу. 

Әдіс-тәсілдер: 

түсіндіру, ашық 

сұрақ, миға шабуыл 

әдісі, суретпен 

жұмыс,бастырып 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Заттарды 

әртүрлі белгілері 

бойынша (түсі, 

пішіні, өлшемі, 

материалы, 

қолданылуы) 

салыстыра білуге 

үйрету. 

 Әдіс-тәсілдер: 

ашық сұрақ, 

сәйкестендіру, 

тақырыптық 

суреттер, өзіндік 

жұмыс 

Дидактикалық 

ойын: 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері: Заттарды 

әртүрлі белгілері 

бойынша (түсі, пішіні, 

өлшемі, материалы, 

қолданылуы) салыстыра 

білуге үйрету. 

Әдіс-тәсілдер: ашық 

сұрақ, тақырыптық 

суреттер, 

топтықжұмыс 

Дидактикалық ойын: 

«Адасқан 

фигуралар» 

Мақсаты: 

баланың ойлау 

1.Математика 

негіздері   
Міндеттері: Заттарды 

әртүрлі белгілері 

бойынша (түсі, пішіні, 

өлшемі, материалы, 

қолданылуы) салыстыра 

білуге үйрету.  

Әдіс-тәсілдер: 

ашық сұрақ, 

сәйкестендіру, 

тақырыптық 

суреттер, өзіндік 

жұмыс 

Дидактикалық 

ойын: «Танып ал 

да, атын  ата» 



сызу. 

Дидактикалық 

ойын: Мамандықтың 

бәрі жақсы  

Мақсаты: Балаларды 

әртүрлі 

мамандықпен 

таныстыру. Еңбекті 

құрметтеуге 

дағдыландыру, өз еліне 

пайдалы бола білуге 

тәрбиелеу. 

Балалардың 

алдына  іртүрлі 

мамандықтардың 

суреті сырты үзік 

сызықтармен,сурет

тің іші солдан оңға 

қарай және   

жоғарыдан төмен 

қарай сызықтармен 

бейнеленген А4 

қағазы таратылып 

беріледі. 

Балаларға қаламды  

еркін ұстап, үстінен 

қатты қысып күш 

түсірмей, саусақтармен 

біркелкі жоғарыдан 

төменге, солдан оңға 

қимылдарды орындап, 

сызықтарды үзбей 

салуды 

ұсынамын.Балалармен 

бірге 

қаталаймын.Мамандық 

түрлерінің атауларын 

бірге атаймыз. 

«Заңдылығын тап» 

Мақсаты: Балалардың 

логикалық ойлауын, 

заңдылықты  қоя білу 

дағдыларын дамыту  

Балалардың 

алдына әртүрлі 

фигуралар 

қойылады. 
Фигуралардың 

әртүрлі белгілері 

бойынша балалар 

түсін, пішінін, 

өлшемін, 

материалыныңн 

қолданылуы 

салыстырады. 

Әртүрлі материалдан 

жасалған 

үшбұрыш,төрбұрыш.

көпбұрыш,кубик, 

дөңгелекті 

салыстырады,айырма

шылығын 

балалармен бірге 

анықтаймыз. 

Кері байланыс, 

рефлексия: 

«Көңілді смайликтер» әдісі  

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: Зат есімдер мен 

жалпылаушы сөздерді 

дұрыс қолдану білуді 

дамыту.  

Әдіс-тәсілдері: 

Бейнежазба 

көрсету,түсіндіру, 

ойлау,сұрақ-жауап, 

жылдамдығын 

арттыру 

Балалар түсіне, 

пішініне, 

өлшеміне, 

материалына 

байланысты 

фигураларды 

бөліп әртүрлі 

сандықшаларға 

іріктеп 

салып,атауын  

балалармен бірге 

айтауды 

сұраймын. 

Кері байланыс, 

рефлексия: 

«Бестік баға» әдісі 

2.Қазақ тілі 

Міндеті: Тілдік 

артикулляциялық 

аппаратты , тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту  

Әдіс-тәсілдер: 

Түсіндіру, 

таныстыру, сұрақ-

жауап, тақырыптық 

суреттермен жұмыс 

Дидактикалық ойын: 

«Бұл киімдерді қай 

мезгілде киеді?» 

Мақсаты:Әр жыл 

мезгілінде қандай 

киімдер киетінін 

баяндату арқылы 

сөздік қорларын 

молайтып, ауызекі 

Ойынның 

мақсаты: заттың 

түр- 

түсін,пішінін,атын 

атауға жаттықтыру; 

сөздік қорын 

молайту;ойлау 

қабілетін дамыту 

Геометриялық 

фигураларды 

жаңылмай айтуға 

және пішінін 

анықтауды 

ұсынамын.Балаларм

ен бірге 

геометриялық 

фигуралар туралы 

You Tobe желісінен 

бірге көру және 

талқылау. 

 Кері байланыс, 

рефлексия: 

«Көңілді 

смайликтер» әдісі 

 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:      Тілдік 

және артикуляциялық 

аппараты,тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту 

Әдіс-тәсілдер: ашық 

сұрақ, сәйкестендіру, 

тақырыптық суреттер, 

өзіндік, топтық 

жұмыс 

Дидактикалық 

ойын: 



Кері байланыс, 

рефлексия: 

«Мамандықтар құралы» 

әдісі 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері: 

Айналасында болып 

жатқан оқиғаларға 

өзінің көзқарасын 

білдіруге 

құлшынысын 

дамыту, сөйлегенде 

мақал-мәтелдерді 

қолдануға баулу. 

Әдіс-тәсілдер: 

Түсіндіру, 

таныстыру,сұрақ-

жауап, тақырыптық 

суреттер, жұптық 

жұмыс 

Дидактикалық 

ойын: 

«Сөзге сөз қос» 

Мақсаты: сөзге сөз 

қосып,сөйлем 

құрастыру арқылы 

баланың зейінін, 

шапшаң ойлауын 

дамыту.Сөйлегенде 

мақал-мәтелдерді 

қосып сөйлеу 

дағдысын 

қалыптастыру. 

Ана- 

Бала- 

Әке- 

Отбасы- 

Суреттерін қима 

топтық жұмыс. 

Дидактикалық ойын: 

«Сөйлемді жалғастыр» 

Мақсаты:Тапсырманы 

мұқият  тыңдауға,сөйлемді 

жалғастыра білуге, 

тапқырлыққа баулу. 

Мысалы:Үй,күшік,бала, 

ана,балапан,ата,кітап,асық 

сөздерін сурет арқылы 

қоржын ішіне жасырамын, 

оқушы  қоржыннан суретті 

алып атын атап,сөйлем 

құрайды. 

Кері байланыс, 

рефлексия: 

«Мадақтау» әдісі 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Жазуды 

көзбен қадағалай 

отырып, қаламды немесе 

қарындашты дұрыс, еркін 

ұстап, үстінен қатты 

қысып күш түсірмей, 

саусақтармен біркелкі 

жоғарыдан төменге, 

солдан оңға қимылдарды 

орындап, сызықтарды 

үзбей салу. 

 Әдіс-тәсілдер: көрсету, 

ашық  микрофон, 

түсіндіру, әңгімелесу, 

ашық 

сұрақтар,қайталау,бастыр

у 

«Ой қозғау» әдісі 

топтастыру 

Дидактикалық ойын: 

сөйлеуге дамыту 

Балаларға қыстың 

суретін көрсете 

отырып тілдік 

дағдысын дамыту. 

 Кері байланыс, 

рефлексия: 

«Мадақтау» әдісі 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: 
Айналасында болып 

жатқан оқиғаларға 

өзінің көзқарасын 

білдіруге 

құлшынысын дамыту, 

сөйлегенде мақал-

мәтелдерді қолдануға 

баулу.  

 Әдіс-тәсілдер: 

Түсіндіру, 

таныстыру,сұрақ-

жауап, тақырыптық 

суреттер, жұптық 

жұмыс 

Дидактикалық ойын: 

«Сандық» 

Мақсаты:Балаларды 

берілген  тапсырманы 

ойлана отырып 

шешуде 

тапқырлыққа, 

шапшаңдыққа баулу. 

Мақал -мәтелді қосып 

сөйлеуге үйрету. 

Сандықтан кітап, 

доп,асықты алып 

атауын 

ататып,сөзерді 

«Кім көп нәрсені 

көреді?» 

Мақсаты: 

Ойыншықтың сыртқы 

бейнесін сипаттап 

айта білуге 

үйрету.Тілдік 

дағдысын дамыту ой-

өрісін кеңейту. 

Кері байланыс, 

рефлексия: 

«Лүпіл» әдісі 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Менің 

Отаным – Қазақстан.  

 Дидактикалық 

ойын: 

«Кім жылдам?» 

Мақсаты: 

Қазақстан 

,отан,елтаңба,ту, 

әнұран суреттерін 

көрсетіп  

ажыратып, оларды 

дұрыс атай білуге 

машықтандыру. 

Балалардың   сөздік 

қорын 

молайту,отанға деген 

сүйіспеншілігін 

арттыру. 

Балалармен бірге 

көрсеткен суреттерді 

тез айтып қана 

қоймай жыладам 

айтуды ұсынамын. 

Кері байланыс, 


